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web SCD

Slovenské centrum dizajnu

Slovenské centrum dizajnu (SCD), zalo-

žené v roku 1991, je odborná inštitúcia 

pôsobiaca v rezorte kultúry SR. Hlavnou 

úlohou centra je dokumentovať, skúmať 

a propagovať dizajn prostredníctvom 

výstavných, publikačných a vzdelávacích 

aktivít. 

Organizuje súťaže ako Národná cena za 

dizajn a výstavu Fórum dizajnu. Sprístup-

ňuje zbierky historického dizajnu a módy 

v priestoroch Slovenského múza dizajnu. 

Organizuje diskusie a workshopy. Vydá-

va odborné publikácie a špecializovaný 

časopis Designum. Prevádzkuje knižnicu 

zameranú na dizajn, módu a architektúru.

SCD aktívne spolupracuje s európskymi 

partnermi a participuje na medzinárodných 

aktivitách vedúcich k rozvoju udržateľného 

a sociálne zodpovedného dizajnu.

 
web Inolab

Inolab SCD

Výskumno-vývojové oddelenie SCD sa na 

verejnosti prezentuje pod značkou Inolab 

a prepája odborníkov z rôznych sekto-

rov prostredníctvom interdisciplinárnej 

plat formy. 

Zameriava sa najmä na aplikovaný výskum 

v dizajne, pričom spolupracuje s výskumný-

mi ústavmi, verejnými inštitúciami a sú-

kromnými expertmi. Medzi jeho projekty 

patrí knižnica materiálov LOMA, morfovací 

softvér H.U.R.B.A.N. selektor, výskum 

školy ŠUR (1928–1939), rekonštrukcia Tatra 

603 Coupé, výskum AI v dizajne aj účasť na 

iniciatíve New European Bauhaus.

Kam kráča AI?

Tematicky nadväzujeme na dizajn:cre:um 

5/2023, v ktorom sme sa vás snažili uviesť 

do problematiky strojového myslenia 

a rozbiehajúcej sa AI revolúcie.

AI odvtedy prekonala viaceré technologic-

ké aj spoločenské míľniky a v kreatívnych 

odvetviach sa presunula z pozície futu-

ristickej technológie do úlohy praktického 

nástroja.

Vývoj výrazne akceleroval vďaka novým 

modelom schopným plynule kombinovať 

text, obraz, zvuk či dokonca 3D obsah, čo 

kreatívnemu priemyslu prinieslo ešte ďalšie 

bezprecedentné možnosti. 

Nástroje generujúce realistické videosek-

vencie na základe jednoduchých textových 

opisov, postupujúca automatizácia tvorby 

vizuálu v reálnom čase a čoraz inteli-

gentnejšie veľké jazykové modely (LLM) 

spôsobili, že tvorba obrovského množstva 

originálneho a personalizovaného obsahu 

je dnes možná rýchlejšie a lacnejšie než 

kedykoľvek predtým.

Globálne giganty z oblasti technológií aj 

kreatívy dnes investujú do AI miliardy eur, 

pričom výstupy čoraz viac posúvajú hranice 

toho, čo sme ešte donedávna považovali 

za futuristickú sci-fi. 

Vzniklo niekoľko veľkých multimodálnych 

plat foriem, ktoré nielen generujú obsah, 

ale dokážu ho aj v reálnom čase vyhod-

nocovať a upravovať na základe spätnej 

väzby od publika. Napríklad v reklame 

a marketingu už nie je nezvyčajné, že AI 

sama pripraví a nasadí kampaň prakticky 

od prvotnej tvorivej idey až po finálnu 

analýzu výsledkov. Podobné nástroje sa 

masovo udomácňujú aj vo filmovom či 

hernom priemysle.

Tieto prudké zmeny zároveň prinášajú 

dôležité otázky etiky, legislatívy a zod-

povednosti za automatizované rozhodo-

vanie. 

V nasledujúcich riadkoch sa pozrieme 

na to, ako sa v kontexte tohto AI boomu 

mení profesionálna kreatívna scéna, ktoré 

tradičné roly sú najviac ohrozené a aké prí-

ležitosti čakajú na tých, ktorí dokážu nové 

technológie efektívne využiť.
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Hrozba pre tradičné umenie?

AI sa zamiešala doslova do všetkých zákutí 

kreatívneho priemyslu. Nástroje ako Mid-

journey, DALL-E, Stable Diffusion či Chat-

GPT už nie sú len technologické hračky, 

ale mocné nástroje, schopné generovať 

originálne nápady, úchvatný vizuálny obsah 

a presvedčivé texty v neuveriteľnom tem-

pe. Táto digitálna smršť radikálne pretvára 

pracovné postupy dizajnérov, ilustrátorov, 

textárov, módnych návrhárov a ďalších 

kreatívnych profesií.

Hoci táto prelomová transformácia vyvo-

láva pochopiteľný tlak na tradičné remeslá 

a umenie a prehlbuje obavy o budúcnosť 

pracovných miest, zároveň so sebou pri-

náša celú paletu nových príležitostí. Rodia 

sa nové špecializované pozície, otvára sa 

neobmedzený priestor pre experimento-

vanie a inovácie, nanovo sa definuje, čo 

znamená byť kreatívny v hyper-prepoje-

nom 21. storočí. 

Ako nevyhynúť

Rozmach generatívnych modelov ako Mid-

journey, DALL-E a Stable Diffusion výrazne 

demokratizuje a akceleruje tvorbu vizuál-

neho obsahu. To, čo si kedysi vyžadovalo 

hodiny manuálnej práce, dnes AI zvládne 

v priebehu minút. Firmy v marketingu, 

hernom priemysle a vydavateľstvách 

intenzívne integrujú AI riešenia do svojich 

pracovných postupov. Navyše, niektoré 

marketingové agentúry už dnes prepojujú 

AI s rozsiahlymi dátami o správaní zákaz-

níkov, čím vzniká možnosť vytvárať vysoko 

personalizované vizuály, precízne cielené 

na špecifické segmenty publika. 

Pre tradičných tvorcov to predstavuje bez-

precedentný konkurenčný tlak, no zároveň 

impulz na transformáciu. Dôraz na emócie, 

unikátny umelecký rukopis a osobitý štýl 

ostáva nezastupiteľný, a práve kombinácia 

týchto ľudských kvalít s efektivitou AI sa 

stáva kľúčom k ich možnému úspechu.

Generatívne textové modely ako ChatGPT, 

Jasper či Bard prinášajú skutočnú revolúciu 

v písaní. Globálne značky ako Heinz, Nestlé 

a stovky ďalších už aktívne využívajú tieto 

nástroje na tvorbu blogových príspevkov, 

pútavých mikropríbehov a chytľavých 

reklamných sloganov. Schopnosť AI rýchlo 

generovať nekonečné variácie textu umož-

ňuje firmám testovať masívne množstvo 

verzií a vybrať si tú, čo najlepšie predáva.

Už hollywoodsky štrajk scenáristov v roku 

2023 naznačil, že AI je ústredná téma aj vo 

filmovom a televíznom priemysle. Rutinné 

písanie prechádza do rúk algoritmov. Pre 

scenáristov a copywriterov to znamená 

posun k strategickým a editorským pozí

ciám. Musia sa stať majstrami v ovládaní 

AI, ale aj korektormi a humanizátormi jej vý-

stupov, aby texty nestratili emočnú hĺbku 

a autentický ľudský rozmer.

AI prenikla aj do sveta módy, a to pro-

stredníctvom plat foriem ako Exactly.ai, 

ktoré generujú návrhy na základe krátkych 

popisov alebo jednoduchých skíc. Tento 

proces dramaticky skracuje vývojové cykly, 

znižuje náklady a otvára dvere pre rýchlu 

experimentáciu s odvážnymi konceptmi.

Pre začínajúcich tvorcov to znamená vyššiu 

konkurenciu pri získavaní prvých skúsenos-

tí, keďže rutinné úlohy, tradične určené pre 

nováčikov, často preberajú algoritmy. 

Vľavo: Návrh papierového modelu vygenerovaný pomocou nástroja Dream Machine AI, vyvinutého v Luma Labs.
Hore: Časová os zaujímavých udalostí posledného roka súvisiacich s vývojom umelej inteligencie.

Predstavenie Nvidia 
Blackwell AI čip 
s architektúrou 
optimalizovanou 
pre tréning AI

18. 3.
2024

OpenAI uvádza 
GPT-4o Omni,  
jeden z prvých 
multimodálnych  
modelov

13. 5.
2024

OpenAI predstavilo 
o1 model navrhnutý 
pre pokročilé uvažo-
vanie a komplexné 
riešenie problémov

12. 9.
2024

Kvantový procesor 
optimalizovaný pre 
hybridné AI výpoč-
ty Google Willow 
Quantum Chip

9. 12.
2024

OpenAI predstavil 
agenta Operator 
pre pokročilé auto-
matizované webové 
úlohy

23. 1.
2025

Open AI zverejnila 
prelomový  model 
SORA pre genero-
vanie videa

15. 2.
2024

DeepMind Alpha-
Fold 3 priniesol 
revolúciu v proteí-
novom inžinierstve

máj
2024

Do platnosti vstúpil 
AI Act – prvý kom-
plexný regulačný 
rámec AI systémov

1. 8.
2024

Priekopníci Al  
Hopfield a Hinton 
získali Nobelovu 
cenu za fyziku

8. 11.
2024

Čínsky startup  
DeepSeek šokoval 
AI scénu efektív-
nym modelom R1

20. 1.
2025

DeepSeek  
sprístupnil agenta 
Manus, ktorý pre-
konáva Operator

6. 3.
2025

Pohľad do štúdia virtuálnej pracovníčky  
kreatívneho priemyslu vygenerovaný  
pomocou nástroja Deep Dream Generator.
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Všetky fotografie na tejto stránke sú ukážkou prípadných 
možností generovania realistickejšej prezentácie historic-
kého dizajnu šiat zo zbierok Slovenského múzea dizajnu 
SCD. Dole zdrojové fotografie a skica, v strede ukážky 
generovaných medzikrokov a hore výsledné fotografie. 
Generované v Pincel.app. Pôvodné foto: Adam Šakový.
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Nádeje v synergii

Pri navrhovaní digitálnych produktov sa 

do popredia dostáva nielen estetika, ale 

predovšetkým schopnosť vytvoriť intui-

tívne a pre človeka príjemné používateľské 

zážitky. S nástupom generatívnych nástro-

jov musí UX/UI dizajnér hlbšie porozumieť 

princípom AI, ovládnuť umenie „prompt 

engineeringu“ a prepojiť klasický výskum 

potrieb užívateľov s výstupmi AI.

Dôraz sa presúva na psychológiu dizajnu, 

etické aspekty (ochrana súkromia, autorské 

práva) a na zmysluplné prepojenie ľudských 

a strojových prvkov. Cieľom je, aby digitál-

ny produkt nebol len vizuálne ohromujúci, 

ale aj plne funkčný, zodpovedný a etický.

Kreativita doposiaľ bola výhradne 
ľudskou doménou, no AI ju posúva 
na vyššiu úroveň a otázkou je, či 
človeka raz neprekoná.

Ja som tu nový/nová

S rastúcou dôležitosťou AI sa na trhu 

práce objavujú úplne nové, špecializované 

pozície:

Inžinieri / autori promptov – experti na 

tvorbu precíznych a kontextovo relevant-

ných zadaní (promptov) pre AI modely.

Etici digitálnej tvorby – odborníci, ktorí 

vytvárajú a strážia etické a morálne rámce 

v automatizovanej tvorbe, s dôrazom na 

autorské práva a verejný záujem.

Kurátori AI obsahu – profesionáli zod-

povední za hodnotenie, triedenie a ma-

nažment obrovského množstva gene-

rovaných výstupov, s cieľom zabezpečiť 

relevantnosť, kvalitu a súlad s legislatívou.

Tieto pozície vyžadujú kombináciu technic-

kého know-how (základy programovania, 

algoritmizácie, AI plat formy) a solídne zna-

losti právnych a marketingových aspektov.

Kroky kreatívnch lídrov

Byť lídrom v kreatívnom priemysle si dnes 

vyžaduje viesť tímy v synergii s umelou 

inteligenciou, a teda vedieť plynule prepá-

jať ľudskú kreativitu s automatizovanými 

nástrojmi, ktoré dokážu optimalizovať čas 

a výrazne rozšíriť produkčné možnosti. 

V ére generatívnej AI je zároveň kľúčové 

chrániť autorské práva a sledovať meniaci 

sa legislatívny rámec – od európskeho AI 

Actu až po nástroje na ochranu duševného 

vlastníctva, ako je Nightshade či Glaze. 

Neoddeliteľnou súčasťou dnešného líder-

stva je tiež transformácia obchodných 

modelov v kontexte AI. Ide predovšetkým 

o integráciu umelej inteligencie do podni-

kových stratégií, hľadanie nových zdrojov 

príjmov (napríklad personalizované služby 

či licencovanie AI nástrojov) a udržanie sa 

v popredí nielen z hľadiska relevancie, ale 

aj spoločenskej zodpovednosti a udržateľ-

nosti.

Ukážka z videa Andreja Karpathyho, výskumníka v oblasti 
AI, s porovnaním videí generovaných z rovnakého promptu 
pomocou rôznych generatívnych modelov. 

Youtube 
kanál A. Karpathyho 
youtube.com/@AndrejKarpathy.

Youtube
Inštruktážne video s návodom na 
prevod skíc do fotografií pomocou 
nástroja Freepik.
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Surfovanie na vlne AI revolúcie

Nástroje AI ako Photoshop Generative Fill, 

Runway ML či Luma Dream Machine umož-

ňujú rýchlejšie experimentovať a urýchľujú 

celý tvorivý proces, no skutočnú hodnotu 

im dodáva až ľudská invencia a vízia. Efek-

tívna práca s AI promptmi sa preto stáva 

novou abecedou kreativity. 

Sústreďme sa na unikátnu ľudskú prida-

nú hodnotu, lebo vo svete, kde rutinné 

úkony automatizuje AI, stúpa dopyt po 

schopnostiach, ktoré algoritmy nedokážu 

napodobniť. Sem patria originálne koncep-

ty, emočný storytelling, hlboké pochopenie 

kultúrnych súvislostí a schopnosť budo-

vať dlhodobé vzťahy s klientmi. Úspešný 

kreatívec 21. storočia dokáže vynikajúco 

prepájať technologickú inováciu s empa-

tiou a autenticitou. 

Zároveň je dôležité získavať certifikácie 

a prehlbovať etické povedomie, keď-

že právny rámec pre umelú inteligenciu 

(napríklad AI Act EÚ) zdôrazňuje právne, 

etické aj bezpečnostné otázky. Kreatívni 

profesionáli by preto mali využívať mož-

nosti ďalšieho vzdelávania v oblasti etickej 

regulácie AI, ochrany duševného vlastníc-

tva či kybernetickej bezpečnosti.

Budúcnosť sa neustále mení

Rok 2024 bol pre kreatívny priemysel 

skutočne prelomový. Umelá inteligen-

cia, donedávna vnímaná ako futuristická 

fantázia, sa stala reálnym a silným partne-

rom v každej fáze tvorivého procesu – od 

konceptuálneho myslenia až po finálnu 

realizáciu. 

Nástup generatívnych modelov priná-

ša tlak na tradičné profesie, ale zároveň 

otvára brány k novým, špecializovaným 

rolám, inovatívnym obchodným modelom 

a kreatívnym experimentom, o ktorých 

sme donedávna len snívali.

Ten kto sa rýchlo adaptuje, strategicky 

využije AI nástroje a udrží si ľudský dotyk, 

bude formovať budúcnosť nielen dizajnu 

a reklamy, ale aj filmu, módy, hudby a celé-

ho bohatého sveta digitálnej kreativity. 

Zdá sa, že práve synergia umelej inteli-

gencie a ľudskej vynaliezavosti umožňuje 

tvoriť diela s nebývalou pridanou hodnotou 

a odomyká nový priestor pre autentickú, 

silnú a hlboko zmysluplnú kreativitu.

Robert Paršo

Vnímajme umelú inteligenciu  
ako kreatívneho partnera, nie ako 
hrozbu, ktorá nás má nahradiť.

Youtube
návod k Perplexity

Youtube
Diffusion LLMs

Youtube 
Claude 3.7

LLM 
Le Chat – Mistral AI 
Francúzsky AI model

Web
thispersondoesnotexist.com

�Ukážka automaticky generovaných priemerných tvárí 
neexistujúcich ľudí z projektu This Person Does Not Exist. 
Zväčšenina vpravo ukazuje chyby pri pokuse AI o zobraze-
nie viacerých tvárí.
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Etika – brzda vývoja?

Umelá inteligencia (AI) dnes naplno vstu-

puje do kreatívnych odvetví a prináša 

revolučné možnosti, ale aj výrazné etické 

výzvy. Regulácia môže na jednej strane 

ochrániť tvorcov, spotrebiteľov a celú 

spoločnosť, na druhej strane však vývojá-

ri vidia v prísnych pravidlách prekážku, 

ktorá môže brzdiť inovácie.

Od etiky k legislatíve

AI zásadne mení tvorbu, distribúciu aj kon-

zumáciu obsahu. Otázky zodpovednosti, 

transparentnosti algoritmov či duševného 

vlastníctva sa stávajú čoraz naliehavejšími. 

Kto nesie zodpovednosť za chyby či nee-

tické výstupy AI? Ako zabezpečiť transpa-

rentnosť technológií, ktorých fungovanie je 

pre bežného človeka neprehľadné?

Zvlášť citlivou oblasťou je autorské právo. 

Ak AI vytvorí ilustráciu, fotografiu či dizajn, 

kto je autorom? Umelci často namietajú, 

že AI sa učí na ich dielach bez súhlasu, čím 

narúša ich práva. Problematické je aj spra-

covanie osobných údajov, ktoré môžu byť 

AI ľahko zneužité. Otvorená je tiež otázka 

patentov – môže byť umelá inteligencia 

považovaná za vynálezkyňu?

Technologické riziká

AI prináša okrem etických aj vážne tech-

nologické riziká, najmä pokiaľ ide o bez-

pečnosť. Hrozbou sú útoky hackerov, ktorí 

môžu manipulovať výstupy algoritmov, ale 

aj narušenie súkromia plošným monitoro-

vaním prostredníctvom automatizovaných 

systémov.

V polovici roka 2024 prijala EÚ prelomový 

„AI Act“ – prvú legislatívu, ktorá rozdeľuje 

aplikácie umelej inteligencie podľa riziko-

vosti. Na rozdiel od voľného prístupu USA 

či prísnej kontroly v Číne táto regulácia po-

zitívne ovplyvní bezpečnosť nasadenia AI.

Ako prakticky využívať AI?

AI môže byť silným nástrojom, ak ju využí-

vame eticky, transparentne a zodpovedne. 

Bez jasných pravidiel hrozí strata origina-

lity, porušovanie autorských práv či šírenie 

dezinformácií.

Dizajnéri a návrhári: Berte AI ako pomoc-

níka, nie náhradu vlastnej kreativity. Využí-

vajte nástroje s transparentne uvedenými 

zdrojmi tréningových dát.

Tvorcovia videí a hier: AI zjednodušuje 

manipuláciu obsahu. Dôležité je overovanie 

faktov a označovanie obsahu vytvoreného 

pomocou AI (napr. „AI-generated“). Vyu-

žívajte nástroje na detekciu deepfake ako 

Deepware Scanner.

Ilustrátori a fotografi: Vyhýbajte sa AI 

nástrojom, ktoré používajú štýly či diela 

iných autorov bez povolenia. Označujte 

diela vytvorené s AI ako „AI-assisted“. 

Ak zistíte, že vašu tvorbu niekto zneužil 

na tvorbu generatívneho obsahu, zvážte 

právne kroky.

Webdizajnéri a programátori: Pri vývoji 

AI a webscrapingu rešpektujte ochranu sú-

kromia a autorské práva. Dôsledne dbajte 

na bezpečnosť autonómnych systémov.

Podnikatelia: Využívajte AI obozretne, aby 

ste predišli chybovosti a zaujatosti algorit-

mov. Zachovajte možnosť ľudskej kontroly. 

Sledujte aj ostatné riziká, ako narušenie 

firemnej kultúry, riziko úniku citlivých dát, 

narúšanie súkromia či nejasnú zodpoved-

nosť pri chybnom výstupe systému.

Označovanie obsahu

Pre zachovanie transparentnosti pri použí-

vaní AI v tvorbe obsahu sa odporúča jasné 

a zrozumiteľné označovanie. V súčasnosti 

však neexistuje jednotný globálny štan-

dard, preto rôzne plat formy a organizácie 

zavádzajú vlastné systémy označovania.

Najčastejšie používané označenia:

AI FREE – obsah vytvorený výhradne  

človekom, bez akejkoľvek podpory AI.

AI-ASSISTED – obsah vznikol  

s čiastočnou podporou AI, ale konečná 

podoba je výsledkom ľudskej kreativity.

MADE / CREATED BY HUMAN –  

zdôrazňuje autentickosť, ručnú prácu  

a originálny ľudský prístup.

MADE BY AI – obsah bol kompletne  

vygenerovaný umelou inteligenciou  

bez výrazného ľudského vstupu.

Označenia podľa plat foriem a legislatívy:

Made with AI – označenie používané 

spoločnosťou Meta (Facebook, Instagram), 

ktoré pomáha používateľom rozlíšiť obsah 

vytvorený alebo upravený pomocou AI od 

čisto ľudského obsahu.

AI-Generated Content (AIGC) – tento 

termín označuje obrázky, videá či zvuk, 

ktoré boli vytvorené alebo upravené AI. 

Plat forma TikTok toto označenie vyžaduje.

AI-generated – používané plat formou 

YouTube, pričom tvorcovia musia uviesť, ak 

videá obsahujú realisticky vyzerajúce prvky 

generované AI.

AI Disclosure Labels – označenie obsahu 

generovaného AI, ktoré odporúča Európska 

únia už od roku 2023 s cieľom jasne oddeliť 

AI-tvorbu od ľudskej produkcie.

Označovanie obsahu vytvoreného AI sa 

neustále vyvíja, preto je potrebné sledovať 

aktuálne pravidlá jednotlivých plat foriem 

a legislatívne normy v rôznych krajinách.

Mária Beňačková Rišková

Zaujímavé odkazy: 
 
EU Artificial Intelligence Act: 
ht tps://artificialintelligenceact.eu 
Regulácie AI v EÚ a USA:  
ht tps://premium.najpravo.sk/porovnanie 
-pravnej-regulacie-umelej-inteligencie 
-v-europe-a-usa 
Detekcia deepfake: 
ht tps://scanner.deepware.ai 
Výzvy súvisiace s označovaním AI obsahu: 
ht tps://mit-genai.pubpub.org/pub/ 
hu71se89/release/1 
Generatívna AI a vodoznak: 
ht tps://www.europarl.europa.eu/ 
RegData/etudes/BRIE/2023/757583/ 
EPRS_BRI(2023)757583_EN.pdf
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Dominantné AI buzzwordy 2024/5

Agile Transformation (agilná transformá-

cia) – prispôsobovanie procesov digitálne-

mu prostrediu a jeho zmenám.

AI agents (autonómni AI agenti) – systé-

my schopné samostatne vykonávať kom-

plexné úlohy a operatívne reagovať 

na zmeny bez ľudského dohľadu.

Alignment (zosúladenie) – zlaďovanie 

AI s ľudskými cieľmi, hodnotami a etikou.

Context Window (kontextové okno) – 

„pracovná pamäť“ LLM, v ktorej vidí určitý 

počet tokenov (slov/častí informácie).

Copilot (spolupilot) – integrovaný asistent 

na spoluprácu a dopĺňanie kódu (Microsoft).

Creative Automation (automatizácia kre-

atívy) – obsah je generovaný automaticky 

a tvorca sa venuje najmä jeho kontrole.

Cra�t and Heritage (remeslo a dedičstvo) 

– návrat ručnej výroby a jedinečných pro-

duktov v čase digitálneho zamorenia.

Dataset (súbor dát) – dáta použité pri 

trénovaní a ladení jazykových modelov.

Data Poisoning (otrávenie dát) – narušené 

dáta vložené do datasetu dokážu zhoršiť 

kvalitu a beh modelu.

Deep Research (hĺbkový výskum) – 

AI dostane čas a nástroje, aby mohla dô-

kladnejšie zhromaždiť a skontrolovať údaje.

Di�fusion Model (difúzny model) – 

generuje výstupy difúzne (všetko odrazu), 

na rozdiel od lineárneho spájania tokenov.

Digital Twin (digitálne dvojča) – virtuálny 

model procesov, produktov alebo služieb, 

ktoré umožňujú ich bezpečné testovanie.

Emergent Properties (emergentné vlast-

nosti) – nové a neočakávané vlastnosti 

systému, ako výsledok pôsobenia celku.

Few-Shot Prompt (návod s malým poč-

tom príkladov) – používateľ poskytne AI 

niekoľko vzoriek vstupov a výstupov, aby 

nasmeroval model k správnemu výsledku.

Fine-Tuning (dolaďovanie) – dodatočná 

úprava základného modelu pomocou špe-

cifi ckých dát alebo spätnej väzby.

Foundation Models (základné modely) 

– veľké univerzálne modely trénované na 

masívnych datasetoch, ktoré sa následne 

adaptujú pre špecializované úlohy.

Generative AI (generatívna AI) – AI sys-

témy, ktoré vytvárajú nový obsah naprieč 

rôznymi médiami – texty, obrázky, hudbu, 

videá, 3D objekty.

Hallucination (halucinácia) – stav, keď 

LLM sebaisto vyprodukuje a servíruje ne-

pravdivé či vymyslené informácie.

Human-AI Collaboration (spolupráca člo-

veka s AI) – posun od lineárneho vnímania 

zapojenia AI k viacrozmernej spolupráci.

Hybrid workfl ow (hybridné spracovanie) 

– kombinácia AI generovaných elementov 

s manuálnou postprodukciou.

Hyper-Personalisation (dokonalé prispô-

sobovanie) – vytváranie obsahu dokonale 

prispôsobeného špecifi ckým potrebám či 

vkusu jednotlivcov alebo mikroskupín.

Large Language Models (veľké jazykové 

modely) – vytrénované jazykové modely, 

ktoré poskytujú textové odpovede, iný 

obsah, alebo asistenciu.

Local Model (lokálny model) – AI model 

bežiaci priamo na zariadení užívateľa.

Multimodal AI (multimodálna AI) – 

integruje, prepája a interpretuje rôzne for-

my dát súčasne – text, obraz, zvuk, video.

Open Model (otvorený model) – model 

s voľne dostupným zdrojom a parametrami.

Prompt Engineering (autorská tvorba 

inštrukcií) – inštrukcie pre žiadaný obsah 

s čo najvyššou presnosťou a kvalitou.

Prompt Injection (prienik promptom) – 

skryté a útočné pokyny, schopné prekonať 

ochranu AI a zmeniť jej správanie.

Real-time Personalization (personalizácia 

v reálnom čase) – okamžité zmeny obsahu 

podľa kontextu, správania či spätnej väzby 

od užívateľa.

Responsible AI (zodpovedná AI) – zame-

ranie na etické kvality AI.

Self-improvement (samovylepšovanie) 

– LLM sa iteratívne učí a zdokonaľuje aj 

mimo svojho pôvodného nastavenia.

Shit-in-Shit-out (z odpadu získaš odpad)

– chybné dáta narušia procesy tak, že už 

nedokážu generovať hodnotné výstupy.

Synthetic Data (umelý obsah) – techno-

lógia umožňujúca vytváranie nových dát 

a datasetov čisto pomocou AI.

Tree of Thoughts (myšlienkový strom) – 

AI paralelne skúma viaceré vetvy uvažova-

nia pred fi nálnou odpoveďou.

Undesigned (nedizajnovanie) – príklon 

k chaosu a maximalizmu ako protiváhe 

voči sterilnej dokonalosti AI.

Vibe Coding (uvoľnené kódovanie) – 

uvoľnený prístup k programovaniu, kde AI 

samostatne kóduje a používateľ zadáva 

pokyny v bežnom jazyku.
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