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Slovenské centrum dizajnu

Slovenské centrum dizajnu (SCD), zalo-
Zené v roku 1991, je odborna institucia
posobiaca v rezorte kultiry SR. Hlavnou
Ulohou centra je dokumentovat, skiimat
a propagovat dizajn prostrednictvom
vystavnych, publikaénych a vzdelavacich

aktivit.

Organizuje sutaze ako Narodna cena za
dizajn a vystavu Férum dizajnu. Spristup-
fNuje zbierky historického dizajnu a mody
v priestoroch Slovenského muza dizajnu.
Organizuje diskusie a workshopy. Vyda-
va odborné publikacie a Specializovany
Casopis Designum. Prevadzkuje kniznicu

zameranu na dizajn, médu a architektdru.

SCD aktivne spolupracuje s eurépskymi
partnermi a participuje na medzindrodnych
aktivitach veducich k rozvoju udrzatelného

a socialne zodpovedného dizajnu.
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Inolab SCD

Vyskumno-vyvojové oddelenie SCD sa na
verejnosti prezentuje pod znackou Inolab
a prepéja odbornikov z réznych sekto-
rov prostrednictvom interdisciplinarnej

platformy.

Zameriava sa najma na aplikovany vyskum
v dizajne, pricom spolupracuje s vyskumny-
mi Ustavmi, verejnymi inStitlciami a su-
kromnymi expertmi. Medzi jeho projekty
patrf kniznica materidlov LOMA, morfovaci
softvér H.U.R.B.A.N. selektor, vyskum
Skoly SUR (1928—19309), rekonstrukcia Tatra
603 Coupé, vyskum Al v dizajne aj Ucast na

iniciative New European Bauhaus.

2 dizajn:cre:um

Kam kracéa AI?

Tematicky nadvazujeme na dizajn:cre:um
5/2023, v ktorom sme sa vas snazili uviest
do problematiky strojového myslenia

a rozbiehajlicej sa Al revollcie.

Al odvtedy prekonala viaceré technologic-
ké aj spolocenské milniky a v kreativnych
odvetviach sa presunula z pozicie futu-
ristickej technolégie do Ulohy praktického

nastroja.

Vyvoj vyrazne akceleroval vdaka novym
modelom schopnym plynule kombinovat
text, obraz, zvuk ¢i dokonca 3D obsah, ¢o
kreativnemu priemyslu prinieslo eSte dalSie

bezprecedentné moznosti.

Nastroje generujlce realistické videosek-
vencie na zaklade jednoduchych textovych
opisov, postupujlca automatizacia tvorby
vizudlu v redlnom case a Coraz inteli-
gentnejsie velké jazykové modely (LLM)
sposobili, Ze tvorba obrovského mnozstva
originalneho a personalizovaného obsahu
je dnes mozna rychlejsie a lacnejSie nez

kedykolvek predtym.

Globalne giganty z oblasti technoldgif aj
kreativy dnes investuji do Al miliardy eur,
pricom vystupy Coraz viac posUvaju hranice
toho, o sme eSte donedavna povazovali

za futuristickd sci-fi.

Vzniklo niekolko velkych multimodalnych
platforiem, ktoré nielen generuju obsah,
ale dokdzu ho aj v redlnom case vyhod-
nocovat a upravovat na zaklade spatnej
vazby od publika. Napriklad v reklame

a marketingu uz nie je nezvycajné, ze Al
sama pripravi a nasadi kampan prakticky
od prvotnej tvorivej idey az po finalnu
analyzu vysledkov. Podobné nastroje sa
masovo udomacriuju aj vo filmovom ¢i

hernom priemysle.

Tieto prudké zmeny zaroven prinasaju
dolezité otazky etiky, legislativy a zod-
povednosti za automatizované rozhodo-

vanie.

V nasledujlcich riadkoch sa pozrieme

na to, ako sa v kontexte tohto Al boomu
meni profesiondlna kreativna scéna, ktoré
tradicné roly su najviac ohrozené a aké pri-

leZitosti Cakaju na tych, ktorf dokdzu nové

technolégie efektivne vyuzit.




Hrozba pre tradi¢né umenie?

Al sa zamieSala doslova do vsetkych zakuti
kreativneho priemyslu. Nastroje ako Mid-
Jjourney, DALL-E, Stable Diffusion ¢i Chat-
GPT uZ nie st len technologické hracky,

ale mocné nastroje, schopné generovat
origindlne napady, Uchvatny vizualny obsah
a presvedcivé texty v neuveritelnom tem-
pe. Tato digitalna smrst radikélne pretvara
pracovné postupy dizajnérov, ilustratoroy,
textarov, médnych ndvrharov a dalsich

kreatfvnych profesil.

Hoci této prelomova transformacia vyvo-
lava pochopitelny tlak na tradicné remesla
a umenie a prehlbuje obavy o budicnost
pracovnych miest, zaroven so sebou pri-
nasa cell paletu novych prilezitosti. Rodia
sa noveé Specializované pozicie, otvara sa
neobmedzeny priestor pre experimento-
vanie a inovacie, nanovo sa definuje, co
znamena byt kreativny v hyper-prepoje-

nom 21. storoci.

Pohlad do stidia virtualnej pracovnicky
kreatfvneho priemyslu vygenerovany
pomocou nastroja Deep Dream Generator.

DeepMind Alpha-
Fold 3 priniesol

Do platnosti vstupil
Al Act — prvy kom-

Open Al zverejnila
prelomovy model

SORA pre genero- revolliciu v protei- plexny regulacny
vanie videa novom inZinierstve ramec Al systémov
18. 3.
2024

Predstavenie Nvidia ~ OpenAl uvadza

Blackwell Al &ip GPT-40 Omni,

s architektdrou jeden z prvych
optimali multimodalnych
pre tréning Al modelov

OpenAl predstavilo
o1model navrhnuty
pre pokrocilé uvazo-
vanie a komplexné
rieSenie problémov

Cinsky startup
DeepSeek Sokoval
Al scénu efektiv-
nym modelom R1

09

OpenAl predstavil
agenta Operator
pre pokrocilé auto-
matizované webové
ulohy

Priekopnici Al
Hopfield a Hinton
ziskali Nobelovu
cenu za fyziku

8.11.
2024

DeepSeek
spristupnil agenta
Manus, ktory pre-
konava Operator

Kvantovy procesor
optimalizovany pre
hybridné Al vypoc-
ty Google Willow
Quantum Chip

Vlavo: Névrh papierového modelu vygenerovany pomocou nastroja Dream Machine Al, vyvinutého v Luma Labs.
Hore: Casova os zaujimavych udalosti posledného roka suvisiacich s vyvojom umelej inteligencie.

Ako nevyhynut

Rozmach generativnych modelov ako Mid-
Jjourney, DALL-E a Stable Diffusion vyrazne
demokratizuje a akceleruje tvorbu vizudl-
neho obsahu. To, ¢o si kedysi vyZadovalo
hodiny manudlnej prace, dnes Al zvladne
v priebehu mindt. Firmy v marketingu,
hernom priemysle a vydavatelstvach
intenzivne integruju Al riesenia do svojich
pracovnych postupov. Navyse, niektoré
marketingové agentlry uz dnes prepojuju
Al s rozsiahlymi datami o spravani zakaz-
nikov, ¢im vznika moZnost vytvarat vysoko
personalizované vizudly, precizne cielené

na Specifické segmenty publika.

Pre tradicnych tvorcov to predstavuje bez-
precedentny konkurencny tlak, no zaroven
impulz na transformaciu. Déraz na emacie,
unikatny umelecky rukopis a osobity Styl
ostdva nezastupitelny, a prave kombinacia
tychto ludskych kvalit s efektivitou Al sa

stava klticom kich moznému Uspechu.

Generativne textové modely ako ChatGPT,
Jasper ¢i Bard prindsaju skutocnu revoliciu
v pisani. Globdlne znacky ako Heinz, Nestlé
a stovky dalsich uz aktivne vyuZzivaju tieto
nastroje na tvorbu blogovych prispevkov,
putavych mikropribehov a chytlavych

reklamnych sloganov. Schopnost Al rychlo
generovat nekonecné variacie textu umoz-
Auje firmam testovat masivne mnozstvo

verzif a vybrat si tU, o najlepsie predava.

Uz hollywoodsky Strajk scendristov v roku
2023 naznacil, ze Al je Ustredna téma aj vo
filmovom a televiznom priemysle. Rutinné
pisanie prechadza do ruk algoritmov. Pre
scendristov a copywriterov to znamena
posun k strategickym a editorskym pozi-
ciam. Musia sa stat majstrami v ovladanf
Al, ale aj korektormi a humanizdtormi jej vy-
stupov, aby texty nestratili emocnti hibku

a autenticky ludsky rozmer.

Al prenikla aj do sveta médy, a to pro-
strednictvom platforiem ako Exactly.ai,
ktoré generuju ndvrhy na zaklade kratkych
popisov alebo jednoduchych skic. Tento
proces dramaticky skracuje vyvojové cykly,
znizuje naklady a otvara dvere pre rychlu

experimentaciu s odvaznymi konceptmi.

Pre zacinajlcich tvorcov to znamena vyssiu
konkurenciu pri ziskavani prvych skisenos-
ti, kedZe rutinné Ulohy, tradicne urcené pre

novacikov, casto preberaju algoritmy.
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Try a Mew QDutfit on
Photo Using Al
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Vsetky fotografie na tejto stranke st ukazkou pripadnych
moznosti generovania realistickejSej prezentacie historic-
kého dizajnu Siat zo zbierok Slovenského muzea dizajnu
SCD. Dole zdrojové fotografie a skica, v strede ukazky
generovanych medzikrokov a hore vysledné fotografie.
Generované v Pincel.app. Pévodné foto: Adam Sakovy.
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- Youtube
._.E' ﬁm kandl A. Karpathyho

ﬁ youtube.com/@AndrejKarpathy.

Nadeje v synergii

Pri navrhovani digitalnych produktov sa

do popredia dostédva nielen estetika, ale
predovsetkym schopnost vytvorit intui-
tivne a pre cloveka prijemné pouzivatelské
zazitky. S nadstupom generativnych nastro-
jov musi UX/UI dizajnér hibsSie porozumiet
principom Al, ovladnut umenie ,,prompt
engineeringu” a prepojit klasicky vyskum

potrieb uzivatelov s vystupmi Al.

Doraz sa presUva na psychologiu dizajnu,
etické aspekty (ochrana stkromia, autorské
prava) a na zmysluplné prepojenie ludskych
a strojovych prvkov. Cielom je, aby digital-
ny produkt nebol len vizudlne ohromujuci,

ale aj plne funkény, zodpovedny a eticky.

Kreativita doposial bola vijhradne
ludskou doménou, no Al ju postva
na vyssiu Uroveri a otdzkou je, Ci
cloveka raz neprekond.

-5 OpenAl Sora

Youtube

InstruktaZne video s ndvodom na
prevod skic do fotografii pomocou
nastroja Freepik.

Ja som tu novy/nova

S rastlcou dolezitostou Al sa na trhu
prace objavuju Uplne nové, Specializované

pozicie:

InZinieri / autori promptov — experti na
tvorbu preciznych a kontextovo relevant-
nych zadanf (promptov) pre Al modely.
Etici digitalnej tvorby — odbornici, ktorf
vytvaraju a strdzia etické a moralne rdmce
v automatizovanej tvorbe, s dérazom na
autorské prava a verejny zaujem.
Kuratori Al obsahu — profesionali zod-
povedni za hodnotenie, triedenie a ma-
nazment obrovského mnoZstva gene-
rovanych vystupoy, s cielom zabezpecit

relevantnost, kvalitu a stlad s legislativou.

Tieto pozicie vyZaduju kombinaciu technic-
kého know-how (zaklady programovania,
algoritmizacie, Al platformy) a solidne zna-

losti pravnych a marketingovych aspektov.

Ukazka z videa Andreja Karpathyho, vyskumnika v oblasti
Al, s porovnanim videf generovanych z rovnakého promptu
pomocou réznych generativnych modelov.

Kroky kreativnch lidrov

Byt lidrom v kreativnom priemysle si dnes
vyZzaduje viest timy v synergii s umelou
inteligenciou, a teda vediet plynule prepa-
jat ludskd kreativitu s automatizovanymi
nastrojmi, ktoré dokazu optimalizovat cas

a vyrazne rozsirit produkéné moznosti.

V ére generativnej Al je zaroven klicové
chranit autorské prava a sledovat meniaci
sa legislativny rdmec — od eurépskeho Al
Actu az po nastroje na ochranu dusevného

vlastnictva, ako je Nightshade ¢i Claze.

Neoddelitelnou sticastou dnesného lider-
stva je tiez transforméacia obchodnych
modelov v kontexte Al. Ide predovsetkym
o integraciu umelej inteligencie do podni-
kovych stratégif, hladanie novych zdrojov
prijmov (napriklad personalizované sluzby
Ci licencovanie Al nastrojov) a udrzanie sa
v popredi nielen z hladiska relevancie, ale
aj spolocenskej zodpovednosti a udrzatel-
nosti.

dizajn:cre:um s



Ukazka automaticky generovanych priemernych tvari
neexistujucich ludf z projektu This Person Does Not Exist.
Zvacsenina vpravo ukazuje chyby pri pokuse Al o zobraze-
nie viacerych tvari.

Vnimajme umeld inteligenciu
ako Rreativneho partnera, nie ako
hrozbu, ktord nds md nahradit.

Web
thispersondoesnotexist.com

Youtube
navod k Perplexity

Youtube
Diffusion LLMs

Youtube
Claude 3.7

LLM
Le Chat — Mistral Al
Franclzsky Al model
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Surfovanie na vine Al revolicie

Nastroje Al ako Photoshop Generative Fill,

Runway ML ¢&i Luma Dream Machine umoz-
nuju rychlejsie experimentovat a urychluju
cely tvorivy proces, no skutocnid hodnotu
im dodava az ludska invencia a vizia. Efek-
tivna praca s Al promptmi sa preto stava

novou abecedou kreativity.

Sustredme sa na unikatnu ludskd prida-

nd hodnotu, lebo vo svete, kde rutinné
Ukony automatizuje Al, stipa dopyt po
schopnostiach, ktoré algoritmy nedokazu
napodobnit. Sem patria originalne koncep-
ty, emocny storytelling, hiboké pochopenie
kultdrnych sutvislosti a schopnost budo-
vat dihodobé vztahy s klientmi. Uspesny
kreativec 21. storocia dokaZze vynikajlico
prepajat technologickd inovaciu s empa-

tiou a autenticitou.

Zaroven je doleZité ziskavat certifikdcie

a prehlbovat etické povedomie, ked-

Ze pravny ramec pre umeld inteligenciu
(napriklad Al Act EU) zdérazfiuje pravne,
etické aj bezpecnostné otdzky. Kreativni
profesiondli by preto mali vyuzivat moz-
nosti dalSieho vzdelavania v oblasti eticke]
regulacie Al, ochrany dusevného vlastnic-

tva ¢i kybernetickej bezpecnosti.

Budiicnost sa neustile meni

Rok 2024 bol pre kreativny priemysel
skutocne prelomovy. Umeld inteligen-

cia, donedavna vnimana ako futuristicka
fantazia, sa stala redlnym a silnym partne-
rom v kaZdej faze tvorivého procesu — od
konceptuélneho myslenia az po findlnu

realizaciu.

Nastup generativnych modelov prina-

Sa tlak na tradicné profesie, ale zéroven
otvéara brany k novym, Specializovanym
rolam, inovativnym obchodnym modelom
a kreativnym experimentom, o ktorych

sme donedavna len snivali.

Ten kto sa rychlo adaptuje, strategicky
vyuZije Al nastroje a udrZi si fudsky dotyk,
bude formovat budicnost nielen dizajnu

a reklamy, ale aj filmu, maody, hudby a celé-
ho bohatého sveta digitalnej kreativity.

Zda sa, ze prave synergia umelej inteli-
gencie a ludskej vynaliezavosti umoznuje
tvorit diela s nebyvalou pridanou hodnotou
a odomyka novy priestor pre autentickd,

silnd a hiboko zmysluplnu kreativitu.

Robert Parso



Etika — brzda vyvoja?

Umela inteligencia (Al) dnes naplno vstu-
puje do kreativnych odvetvi a prinasa
revolu¢né moznosti, ale aj vyrazné etické
vyzvy. Regulacia moze na jednej strane
ochranit tvorcov, spotrebitelov a celu
spolocnost, na druhej strane vsak vyvoja-
ri vidia v prisnych pravidlach prekazku,

ktord méze brzdit inovacie.
Od etiky k legislative

Al zasadne menf tvorbu, distriblciu aj kon-
zurmaciu obsahu. Otazky zodpovednosti,
transparentnosti algoritmov ¢i dusevného
vlastnictva sa stavaju Coraz naliehavejsimi.
Kto nesie zodpovednost za chyby i nee-
tické vystupy Al? Ako zabezpecit transpa-
rentnost technoldgii, ktorych fungovanie je

pre bezného ¢loveka neprehladné?

zvlast citlivou oblastou je autorské pravo.
Ak Al vytvorf ilustraciu, fotografiu ¢i dizajn,
kto je autorom? Umelci casto namietajd,
ze Al sa uci na ich dielach bez sthlasu, ¢im
narlsa ich prava. Problematickeé je aj spra-
covanie osobnych Udajov, ktoré mozu byt
Al lahko zneuZité. Otvorena je tieZ otdzka
patentov — mdze byt umeld inteligencia

povazovana za vynalezkynu?
Technologické rizika

Al prinasa okrem etickych aj véZne tech-
nologickeé rizikd, najma pokial ide o bez-
pecnost. Hrozbou st Utoky hackerov, ktorf
mozu manipulovat vystupy algoritmoy, ale
aj narusenie stikromia plosnym monitoro-
vanim prostrednictvom automatizovanych

systémov.

V polovici roka 2024 prijala EU prelomovy
LALACE” — prvd legislativu, ktord rozdeluje
aplikacie umelej inteligencie podla riziko-

vosti. Na rozdiel od volného pristupu USA

&i prisnej kontroly v Cine této regulacia po-

zitivne ovplyvni bezpecnost nasadenia Al.

Ako prakticky vyuzivat AI?

Al mbZe byt silnym nastrojom, ak ju vyuzi-
vame eticky, transparentne a zodpovedne.
Bez jasnych pravidiel hrozf strata origina-

lity, porusovanie autorskych prav ¢i Sirenie

dezinformécii.

Dizajnéri a navrhari: Berte Al ako pomoc-
nika, nie ndhradu vlastnej kreativity. Vyuzi-
vajte nastroje s transparentne uvedenymi

zdrojmi tréningovych dat.

Tvorcovia videi a hier: Al zjiednodusuje
manipulaciu obsahu. DoleZité je overovanie
faktov a oznacovanie obsahu vytvoreného
pomocou Al (napr. , Al-generated”). Vyu-
Zlvajte nastroje na detekciu deepfake ako

Deepware Scanner.

Ilustratori a fotografi: Vyhybajte sa Al
nastrojom, ktoré pouzivaju styly i diela
inych autorov bez povolenia. Oznacujte
diela vytvorené s Al ako , Al-assisted".
Ak zistite, ze vasu tvorbu niekto zneuzil
na tvorbu generativneho obsahu, zvazte

pravne kroky.

Webdizajnéri a programatori: Pri vyvoji
Al a webscrapingu respektujte ochranu su-
kromia a autorské prava. Dosledne dbajte

na bezpecnost autonémnych systémov.

Podnikatelia: \/yuzivajte Al obozretne, aby
ste predisli chybovosti a zaujatosti algorit-
mov. Zachovajte moznost ludskej kontroly.
Sledujte aj ostatné rizika, ako narusenie
firemnej kultdry, riziko Uniku citlivych dét,
narusanie stkromia Ci nejasnd zodpoved-

nost pri chybnom vystupe systému.

Zaujimavé odkazy:

EU Artificial Intelligence Act:
https://artificialintelligenceact.eu
Regulacie Al v EU a USA:
https://premium.najpravo.sk/porovnanie
-pravnej-regulacie-umelej-inteligencie
-v-europe-a-usa

Detekcia deepfake:
https://scanner.deepware.ai

Vyzvy stvisiace s ozna¢ovanim Al obsahu:
https://mit-genai.pubpub.org/pub/
hu71se89/release/1

Generativna Al a vodoznak:
https://www.europarl.europa.eu/
RegData/etudes/BRIE/2023/757583/
EPRS_BRI(2023)757583_EN.pdf

Oznacovanie obsahu

Pre zachovanie transparentnosti pri pouzi-
vani Al v tvorbe obsahu sa odporica jasné
a zrozumitelné oznacovanie. V sticasnosti
vsak neexistuje jednotny globalny Stan-
dard, preto rozne platformy a organizacie

zavadzaju vlastné systémy oznacovania.

Najcastejsie pouzivané oznacenia:

Al FREE — obsah vytvoreny vyhradne
Clovekom, bez akejkolvek podpory Al.
AI-ASSISTED — obsah vznikol

s Ciastocnou podporou Al, ale konec¢na
podoba je vysledkom ludskej kreativity.
MADE / CREATED BY HUMAN —
zd6raznuje autentickost, rucnd pracu
a originalny ludsky pristup.

MADE BY Al — obsah bol kompletne
vygenerovany umelou inteligenciou

bez vyrazného ludského vstupu.

Oznacenia podla platforiem a legislativy:

Made with Al — oznacenie pouzivané
spolo¢nostou Meta (Facebook, Instagram),
ktoré pomaha pouzivatelom rozlisit obsah
vytvoreny alebo upraveny pomocou Al od
Cisto ludského obsahu.

Al-Generated Content (AIGC) — tento
termin oznacuje obrazky, videa Ci zvuk,
ktoré boli vytvorené alebo upravené Al.
Platforma TikTok toto oznacenie vyzaduje.
Al-generated — pouzivané platformou
YouTube, pricom tvorcovia musia uviest, ak
vided obsahuju realisticky vyzerajlce prvky
generované Al.

Al Disclosure Labels — oznacenie obsahu
generovaného Al, ktoré odporica Eurépska
Unia uz od roku 2023 s cielom jasne oddelit

Al-tvorbu od [udske]j produkcie.
Oznacovanie obsahu vytvoreného Al sa
neustale vyvija, preto je potrebné sledovat
aktudlne pravidla jednotlivych platforiem

a legislativne normy v réznych krajinach.

Méria Benackovéa Riskova
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Dominantné Al buzzwordy 2024/5

Agile Transformation (agilna transforma-
cia) — prisp6sobovanie procesov digitalne-

mu prostrediu a jeho zmenam.

Al agents (autonomni Al agenti) — systé-
my schopné samostatne vykonavat kom-
plexné dlohy a operativne reagovat

na zmeny bez [udského dohladu.

Alignment (zosuladenie) — zladovanie

Al s [udskymi cielmi, hodnotami a etikou.

Context Window (kontextové okno) —
Lpracovnd pamat” LLM, v ktorej vidi urcity

pocet tokenov (slov/¢asti informacie).

Copilot (spolupilot) — integrovany asistent

na spolupracu a doplfanie kédu (Microsoft).

Creative Automation (automatizacia kre-
atfvy) — obsah je generovany automaticky

a tvorca sa venuje najma jeho kontrole.

Craft and Heritage (remeslo a dedicstvo)
— navrat rucnej vyroby a jedinecnych pro-

duktov v case digitdlneho zamorenia.

Dataset (subor dat) — data pouzité pri

trénovani a ladenf jazykovych modelov.

Data Poisoning (otravenie dat) — narusené
déta vlozené do datasetu dokazu zhorsit

kvalitu a beh modelu.

Deep Research (hibkovy vyskum) —
Al dostane cas a nastroje, aby mohla do-

kladnejSie zhromazdit a skontrolovat Udaje.

Diffusion Model (difizny model) —
generuje vystupy difizne (vSetko odrazu),

na rozdiel od linedrneho spajania tokenov.

Digital Twin (digitalne dvojca) — virtualny
model procesov, produktov alebo sluzieb,

ktoré umoznujl ich bezpecné testovanie.
Emergent Properties (emergentné vlast-
nosti) — nové a neocakavané vlastnosti

systému, ako vysledok posobenia celku.
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Few-Shot Prompt (navod s malym poc-
tom prikladov) — pouzivatel poskytne Al
niekolko vzoriek vstupov a vystupov, aby

nasmeroval model k sprédvnemu vysledku.

Fine-Tuning (doladovanie) — dodatocna
Uprava zakladného modelu pomocou Spe-

cifickych dat alebo spatnej vazby.

Foundation Models (zékladné modely)
— velké univerzélne modely trénované na
masivnych datasetoch, ktoré sa nasledne

adaptuju pre Specializované Ulohy.

Generative Al (generativna Al) — Al sys-
témy, ktoré vytvaraju novy obsah napriec
roznymi médiami — texty, obrazky, hudbu,

vided, 3D objekty.

Hallucination (halucinacia) — stav, ked
LLM sebaisto vyprodukuje a serviruje ne-

pravdivé ¢i vymyslené informacie.

Human-Al Collaboration (spolupraca clo-
veka s Al) — posun od linedrneho vnimania

zapojenia Al k viacrozmernej spolupraci.

Hybrid workflow (hybridné spracovanie)
— kombinacia Al generovanych elementov

s manualnou postprodukciou.

Hyper-Personalisation (dokonalé prispo-
sobovanie) — vytvaranie obsahu dokonale
prispbsobeného Specifickym potrebam i

vkusu jednotlivcov alebo mikroskupin.

Large Language Models (velké jazykové
modely) — vytrénované jazykové modely,
ktoré poskytujl textové odpovede, iny

obsah, alebo asistenciu.

Local Model (lokalny model) — Al model

beziaci priamo na zariadenf uzivatela.
Multimodal Al (multimodélna Al) —
integruje, prepdja a interpretuje rozne for-

my dat sicasne — text, obraz, zvuk, video.

Open Model (otvoreny model) — model

s volne dostupnym zdrojom a parametrami.
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Priloha je siicastou casopisu €& €PrintProgress

Prompt Engineering (autorska tvorba
inStrukeif) — inStrukcie pre Ziadany obsah

s ¢o najvyssou presnostou a kvalitou.

Prompt Injection (prienik promptom) —
skryté a Gtocné pokyny, schopné prekonat

ochranu Al a zmenit jej spravanie.

Real-time Personalization (personalizacia
v redlnom Case) — okamzité zmeny obsahu
podla kontextu, spravania Ci spatnej vazby

od uZivatela.

Responsible Al (zodpovedna Al) — zame-

ranie na etické kvality Al

Self-improvement (samovylepsovanie)
— LLM sa iterativne uci a zdokonaluje aj

mimo svojho pévodného nastavenia.

Shit-in-Shit-out (z odpadu ziskas odpad)
— chybné data narusia procesy tak, ze uz

nedokazu generovat hodnotné vystupy.

Synthetic Data (umely obsah) — techno-
l6gia umoznujlica vytvaranie novych dat

a datasetov Cisto pomocou Al.

Tree of Thoughts (myslienkovy strom) —
Al paralelne skima viaceré vetvy uvazova-

nia pred findlnou odpovedou.

Undesigned (nedizajnovanie) — priklon
k chaosu a maximalizmu ako protivahe

voci sterilnej dokonalosti Al.

Vibe Coding (uvolnené kédovanie) —
uvolneny pristup k programovaniu, kde Al
samostatne koduje a pouzivatel zadava

pokyny v beznom jazyku.



