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Slovenské centrum dizajnu

web SCD

Slovenské centrum dizajnu (SCD)
skima, prezentuje a popularizuje
dizajn na Slovensku, a tiez
zachranuje predmety kultirnej
hodnoty z oblasti dizajnu,
uzitkového umenia a architektury
prostrednictvom svojho oddelenia

Slovenského muzea dizajnu (SMD).

E
E- web Inolab

Inolab

Vyskumno-vyvojové oddelenie SCD sa na

verejnosti prezentuje pod znackou Inolab

a prepdja odbornikov z réznych sektorov.

viac informacii o SUR

SUR (1928 — 1939)

Ciefom vyskumu Skoly umeleckych reme-
siel v Bratislave je spracovat vyznamnd
kapitolu slovenskych dejin dizajnu, ked
Bratislava patrila k délezitym regiénom

inovacie v Eurépe.

Inolab

Vyskumno-vyvojové
oddelenie SCD
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Zbierka multimédii

1 Navrh znacky televiznej relacie, -
Eliska Galisova, kolorovana fotografika,
koniec 80. rokov 20. stor.

2 Televizny Ident RTVS, kolektiv autorov, 2012.

v Slovenskom miuzeu dizajnu

Graficky dizajn 20. storocia na Slovensku
postupne preberal do svojej vyrazovej
palety vSetky dostupné média a techno-
légie. Prechadzal od beznych postupov

a grafickych technik k vyuzitiu foto-
grafie. Pomocou rastrov reprodukoval
farebné fotografické predlohy, zasahoval
do reklamnej filmovej tvorby a neskér aj

do televiznej a video grafiky.

Postupny vyvoj a miniaturizacia fotoapa-
ratov, projekénej a zobrazovacej techniky,
maloforméatovych kamier, programova-
telnych kalkulatorov, ihlickovych tlaciarnt,
kopirovacich strojov, faxov, videi, mikro-
pocitacov a osobnych pocitacov prinasal

vzdy nové vytvarné vyrazové moznosti.

Vytvarnici a dizajnéri inSpirovani klasic-
kymi animacénymi filmovymi technikami
ziskali moznost realizovat svoje predstavy
o pohyblivej grafike a pisme.

Digitalizacia, pocitacové spracovanie mo-
tivu a nové moznosti prezentacie a okam-
Zitych Uprav zobrazovaného obsahu vied|i
ku vzniku interaktivnych animdcii, prezen-

tacii, kvizov a videohier.

Neskorsi nastup internetu vytvoril vhodné
podmienky pre nové formy osobnej aj
firemnej prezentécie, ktord postupne
viedla k boomu animovanéhou a interak-

tivneho obsahu.

Po dlhych starociach zobrazovania moti-
vov a celych pribehov v statickom, alebo
linedrnom tvare, prisla vdaka pocitacom
moznost aktivneho zapojenia divakov do

ich Upravy a tvorby vlastnych verzii deja.

Slovenské muizeum dizajnu uz od svojho
zalozenia v roku 2013 pripravovalo pod-
mienky pre zbieranie, vyskum a prezenta-
ciu multimedidlneho dizajnu (digitalnych
hier, demoscény, videomappingu, instalacif
atd.) a novych médif vyuzivanych v dizaj-
ne, alebo tvorenych slovenskymi dizajnér-

mi.

Do zbierok a na studijné Gcely boli ziska-
vané diela, ktoré mapuju zakladné histo-
rické kontury tejto problematiky. Podrob-
nejsi vyskum bol realizovany v mapovani
histérie slovenskych videohier a prvych
8-bitovych pocitacovych hier. Sticastou
zbierky multimédii je hardvér, prenoso-
vé médid, softvér a dobové tematické

Casopisy.

Medzi zaujimavé kusy hardvéru pat-

ria prvé 8-bitové mikropocitace PMD

a Didaktik Alfa, ktoré vznikali ako klony
svetovo rozsireného, ale v socialistickom
bloku nedostupného pocitaca Sinclair

ZX Spectrum z Velkej Britdnie.

Na dizajne mikropocitacov sa okrem tech-
nikov podielali aj slovenski dizajnéri, ktorf
riesili estetiku a praktickost ich tvaru, er-

gondmiu a modularitu jednotlivych zostav.

Dizajnér Pavol Thurzo v roku 1985 spra-
coval tvarové riesenie pocitaca PMD pre

Narodny podnik Tesla Bratislava.

V stalej expozicii SMD 100 rokov dizajnu
na tretom poschodi v Hurbanovych ka-
sarnach bola ¢ast multimedialnych diel
prezentovand na tabletoch a velkoplos-

nych obrazovkach.

Stala expozicia momentalne prechadza rekonstrukciou
a jej pévodna podoba bude spristupnend vo virtudlnom
prostredi na webovej stranke SCD.
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Televizna grafika

Jednym z prvych masovych médii, kde

sa presadzovala vytvarna tvorba a dizajn

bola televizia. Tvorili sa vytvarné predely

medzi programami, znacky reldcif, zvucky
a jednoducha graficka reklama. Mdzeum

dizajnu ziskalo do svojich zbierok vzacne

origindlne ndvrhy a produkéné predlohy

z konca 8o. rokov 20. storocia.

V zbierkach muzea je aj navrh na logo

a graficky Ident RTVS, z roku 2012, posta-
veny na kreativhom vyuziti hravej anima-
cie dvojbodky v pévodnom logu televizie,
od autora Milana Prekopa. Ident ziskal
nielen ocenenia na medzindrodnej scéne
(prva cena Svetovej akadémie PROMAX
v roku 2015), ale aj Narodnu cenu za

dizajn.
Interaktivne diela

Niektoré diela v mizeu nie su pre nedo-
statok priestoru a technoldgii pritomné
fyzicky, ale iba vo forme zdznamu na
Studijné Ucely. Medzi takéto diela patri aj
inStaldcia postdigitdina interaktivna kniha
LookBook autora Jana Sicka z roku 2016.
Ide o namieru napisany softvér a zostro-
jeny hardvér s namapovanym obsahom,

detekciou znaciek a projekciou.

Vo vysledku kniha kombinuje Ciernobielu
tlac a premietanie fotografii a videosek-

vencii na jej povrch.

LookBook bola vytvorena pre Slovak
Fashion Council a prezentovana v Somer-
set House v Londyne pocas Design weeku
2016. Kreativnou a interaktivnou formou
prezentovala aktudlne modely Styroch

mladych slovenskych médnych tvorcov.

Jén Sicko je pedagdg a multimediélny
vytvarnik, pésobi v MedialLabe na Katedre
vizuélnej komunikacie VSVU. Je autorom
grafického dizajnu réznych publikacii,
Casopisov, VJingu, interaktivnych instalacii,

3D hraciek, alebo elektronickych zariadent.
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Hladanie krasy

Na slovenskej scéne od roku 2010 p&sobf
kreativna dvojica Ové Pictures, Michae-
la Copikova a Veronika Obertova, ktora
experimentuje s réznorodymi vytvarnymi

a prezentacnymi technikami.

V produkcii SCD pri prilezitosti predsed-
nictva SR v Rade Eurépy vytvorili flip-
booky a interaktivne objekty pre vystavu
Hladanie krdsy (2016 — 2018), ktord bola
prezentovand v Parlamentariu v Bruseli

a neskor putovala po dalsich institdciach.

Medzi ich diela patri zaujimavy cyklus
grafik, animécif a motion-designov pre
hudobnt cenu Radio_Head Awards
(2011 — 2020). Za sériu videi Vijtvarnd
rozcvicka, ktoré vznikli s kolektivom auto-
rov pre Slovenski narodnl galériu ziskali
Narodnu cenu za dizajn 2022 v kategorii

Animacia a video.

Virtualne kupécko

Od zaciatku roka 2018 v spolupraci s SCD
a jeho vyskumno-vyvojovym oddelenim
INOLAB pracoval Tomas Maly na zaklade
dobovych kresieb a technickych vykresov
na zhotoven( digitdlneho 3D modelu auto-
mobilu Tatra 603X Coupé.

Tento virtudlny model bol urceny na zave-
recné korektury tvaru autorom pévodného
dizajnu zo 60. rokov, dizajnérom Janom

Cinom, na zaklade ktorych bol vyhotoveny

fyzicky model vozidla v mierke 1:4.

Model vozidla, jeho virtudlne predlohy
a niekolko karosarskych dielov v skutocnej
velkosti mbZete takisto vidiet v zbierkach

Slovenského mizea dizajnu.

Krasa Zivota, objekt, zoetrope, 2016

Vystava Hladanie krédsy, Galéria dizajnu Satelit, 2017
Vytvarna rozcvicka, séria videf, Ové Pictures, 2022.
LookBook, Jan Sicko, 2016.

Ukazka vystupu programu H.U.R.B.A.N. Selector.
Virtualny model Tatry 603X Coupé, Tomds Maly, 2018.
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H.U.R.B.A.N. selector

Do zbierky multimédii muzea dizajnu
pribudol v roku 2020 aj Specificky softvér
H.U.R.B.A.N. selector vytvoreny v spolu-

praci so studiom Subdigital.

Program bol stcastou planu INOLABuU
vytvorit vyskumnd platformu pre dizaj-
nérov na testovanie a overovanie novych
algoritmov a tvorbu novych tvarov. Umoz-

nuje hybridizaciu viacerych 3D modelov

s ciefom ndjst nové estetické formy.
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Pirati a pionieri

Prvou prezentaciou multimédif zo zbierok
muzea dizajnu zameranou na pévodné
slovenské pocitacové hry bola v roku 2017
vystava Pirdti a pionieri v Novej synagdge
v Ziline. Konala sa pocas sprievodného
programu Game Days Medzindrodného

festivalu animécie Fest Anca.

Vystava prvy krat ucelene poukézala na
fenomén kopirovania, Gprav a experimen-
tovania pri tvorbe a distribtcii vlastnych
hier v 90. rokoch 20. storocia na Sloven-
sku. Predstavila fantsikovsku a developer-
ski scénu, ktord po revollcii prerastla aj

do podnikatelskych aktivit.

Kurdtorom vystavy bol Maro$ Brojo,
absolvent odboru Audiovizudlne Studia na
Filmovej a televiznej fakulte Vysokej Skoly
muzickych umeni, ktory posobil v Slo-
venskom muzeu dizajnu ako prvy kurator

zbierky multimédif.
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8-bit

Maros$ Brojo v roku 2023 pripravil v spo-
lupraci s partnermi z vyvojarskej a fanu-
Sikovskej scény komplexnejsiu vystavu
8-bit, na ktorej boli vystavené dobové
pocitace, ich prototypy, periférie, tematic-
ké Casopisy, nosice, scendre hier, manudly
a hratelné zrekonstruované hry z 8o.-90.

rokov 20. storocia.

Po viac nez Styridsiatich rokoch od pri-
chodu prvych pocitacov moze spoloénost
toto obdobie spoznavat len sprostredko-

vane — z literatdry, webu ¢i bazarov.

Vystava preto prezentovala vysledok nie-
kolkoroc¢ného Usilia o dokumentaciu a zber
povodnych hier na origindlnych nosicoch

s pbvodnym balenim, vytvorenie ucelengj
databdzy hier s takmer 1000 zadznamami,
patranie po pévodnych tvorcoch a ich
pribehoch a restaurovania a archivovania

digitalnych képii hier.
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9 Ukazka piratskych képii hier pre ZX Spectrum, 80. roky.
10 Ukazka hier slovenskej proveniencie, 90. roky.
1 Casopis Fifo pre pouzivatelov ZX Spectrum, 9o. roky
12 Pocita¢ PMD 85-3 s CRT monitorom,

navrhnuty dizajnérom Paviom Thurzom,

vyrabany od roku 1986 v podniku Tesla Bratislava n.p.
13 Didaktik Alfa 2, Didaktik VD Skalica.
14 Osobny mikropocitac Mato, uréeny detom.
15 KriZovy ovlddac / joystick K20 pre pocitace PMD-8s5.

Zbierka hier

Ceskoslovenské hry z 80. rokov povazuje-
me za kltcovl stcast kultdrneho dedic-
stva, ale mapovanim histérie hernej tvor-
by sa pred vznikom zbierky na Slovensku

este nikto nezaoberal.

Digitélna tvorba rychlo mizne, data sa
vytracaju ovela rychlejSie nez textil, papier
Ci plast. Kazety a diskety maju Zivotnost
len par rokov, po Case sa hry stavajd nedi-
tatelné, navyse sukromni zberatelia ziskali

stazilo naplhanie mizejného depozitéra.

Vyskum digitalnych hier prebieha dlho-
dobo, no zvysok sveta md malo moznosti
spoznat nasu narodnu tvorbu. Délezi-
tym pocinom bol preto odborny preklad
povodnych hier do anglického jazyka,
ktory zabezpedil medzindrodnu prezen-
taciu a spristupnenie povodnej slovenske;

videohernej tvorby.
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Obalka: Texty a grafickd dprava:
Vystava 8-bit v galérii dizajnu SCD, SATELIT, 2023 Robert Par3o, Inolab SCD
foto: Adam Sakovy

Obrazovy material:
[mx4[E Farba dvodnej fotografie bola odstranend Slovenské centrum dizajnu,

b vzhladom na aktudlny kulturnystrajk.sk, Adam Sakovy, sikromné zbierky
[E3%% o ktorého sa zapojili aj zamestnanci SCD.

Hry na stiahnutie

Vsetky hry, ktoré ma mizeum dizajnu
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v zbierkach, st volne dostupné na Studium

7

a nekomercné Ucely na strankach SCD.
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SLOVENSKE
CENTRUM
DI ZAJNU

Priloha je stiéastou Casopisu €€ €PrintProgress I n o 1 a b

Vygskumno-vyvojove
oddelenie SCD

Ukazka obrazoviek 8-bitovych hier slovenskych tvorcov,
16, 17 — Kliatba noci, 18 — Agent-99,

19, 20 — Pedro v krajine pyramid, 21 — Satochin,

22,23 — CRUX 92, 24 — Quadrax,

25, 26 — Dokonald vrazda, 27 — Towdie.




