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Slovenské miizeum dizajnu (SMD) ako zbierkotvorna institicia
bolo oficialne zriadené ako siicast Slovenského centra dizajnu
31. decembra 2013 a od 18. augusta 2014 je zapisané aj
v Registri miizei a galérii SR.

Jeho zatial prva stdala expozicia s nazvom 100 rokov dizajnu
/ Slovensko 1918 - 2018 bola otvorena v juni roku 2018
v podkrovi sidla SMD v budove byvalych Hurbanovych
kasarni na Kollarovom namesti v Bratislave. Ide o prviu
vystavni prehliadku histoérie slovenského dizajnu, ktora je
vysledkom niekolkoroCnej vedecko-viyskumnej a zbierkotvornej
Cinnosti kuratoriek a kuratorov SMD (K. Hubova, S. Janisova,
L. Longauer, G. Ondrisakova, A. Pekarovad, M. RiSkova, M. Schmidt,
Z. Sidlikovd). Autormi architektonického rieSenia vijstavy si
Pavol Choma a Martin Kubina.

Dve hlavné linie expozicie tvori produktovy a komunikacny
dizajn. Produktovy dizajn je na vystave predstaveny podla
siedmich nosnych tém (Geometria, Méda v Case, Pod priidom,
Proces a experiment, Od ihly po obchod, Ako sa sedelo a Hravé
detstvo) a nasledne podla materialov, z ktorych su diela
vyrobené (Drevo, Plasty, Sklo, Textil, Keramika a porcelan,
Kov a Kombinované materialy).

Stredom expozicie vedie tzv. ulicka komunikacného dizajnu
(alebo inak povedané: grafického dizajnu Ci vizudalnej
komunikacie), kde su prezentované jej jednotlivé oblasti
(Pismo, Identita, Knizny dizajn a ilustracia, Komunikacia
a multimédia, Komunikdcia v priestore a Plagat).

Obdlka

Jozef Havlik Horské sInkd - InfraZiarice
Mikrolux, 1966/ UVIR, 1978 / SIRIUS,
1980

Hurbanove kasdrne, Bratislava

Cast expozicie - Od ihly po obchod

Cast expozicie - Plagdt
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Cast expozicie - Hravé detstvo
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Produktovy dizajn

Na zaciatku kaZdej tvorivej ¢innosti je vzdy
geometria, ktora definuje zakladné tvarové
rieSenie, poskytuje moznostii limity findl-
neho produktu. V Gvodnej Casti expozicie
st diela, v ktorych najcitatelnejsie vidno
vplyv geometrie - zdkladnych tvarov ako

je Stvorec, kruh, trojuholnik.

Mnohf dizajnéri pri navrhovani radi expe-

rimentuju s tvarmi, materidlmi ¢i farbami.

PribliZenie procesu tvorby a prezentacia
vysledkov experimentu v dizajne odkry-
va bud pribeh vzniku vyrobku cez model
a prototyp, alebo predstavuje findlny pro-
dukt, ktory ukazuje iny pohlad na dizajn

v obdobi svojho vzniku.

Sekcia Pod pridom predstavuije elektrické
vyrobky s vlastnym dizajnom, ktorych roz-
mach nastal na Gzemi Slovenska az po 2.
svetovejvojne. V roku 1946 vznikla Tesla, n.
p., Bratislava, kde sa vyrdbali najma radi3,
televizory, osobné pocitace Citelefénne pri-
stroje. Elektrosvit, n.p., Nové Zamky zacal
vroku 1950 s vyrobou svietidiel a v roku 1953
rozbehol vyrobu absorpcnych chladniciek.
Elektrovyroba sa rozbehla aj v Kovosmalte
Trnava, Tatrasmalte Pohoreld, Chirane Stard

Turd, Pokroku Zilina a mnohych dalSich.

Prvym priemyselne vyrdbanym plastom sa

stal bakelit - termoset (reaktoplast), ktoré-
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ho vlastnosti umoznili jednoduch a lacnd
vyrobu v fubovolnych tvaroch. V roku 1918
kapil bratislavsky zdvod Gummon licenciu na
produkciu bakelitu podla patentov profesora
Backerlanda od Bakelit Gesellschaft Berlin.
Specidlnu receptiru nazvali Futurit a vietky
vylisky mali svoje Cislo a rovhomenny napis.
Z Futuritu sa lisovali vyrobky od izolantoy,
reklamnych predmetov, radioskriniek aZz po
svietidla. Po zndrodneni tovarne sa vyroba
svietidiel v roku 1950 presunula do novo-
vzniknutého narodného podniku Elektrosvit
Nové Zamky. Dnes beZné plasty (termo-
plasty) sa vyrabali vo vyrobnom druZstve
Kveta Nova Baria a ZdruzZend vyroba Micha-
lovce. Pestrost tejto vyroby dokumentuje

Siroka paleta vystavenych diel.

Cast vystavy o kovoch sa zameriava na
vyrobu jednotlivych podnikov a ich dizaj-
nérov. Vyznamnymi producentmi smalto-
vaného riadu a neskor aj kovovych spora-
kov, plechovych sudov a vah boli na Gzemi
dnesného Slovenska podniky Tatrasmalt
(neskdr Tatramat), Sandrik, Slovenska
armaturka Myjava a Kovosmalt Trnava,
ktoré vznikli po znarodneni po roku 1948

na zaklade svojich predchodcov.
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JindFich Safafik Moped JAWA 207/300,
1981

Igor Didov Izolacné flase pre deti, 1958
Plechové auticka Tatrasmalt Pohoreld,
1966-1970

Juraj Mihalik Sdlka a cukornicka zo série
Kresba, 1994

Milos Balgavy Vdzy, 1960

Eva Trachtovd Misy 1965
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Viktor Holestdk Holubdr Stolicka,
1958 - 1962

Ondrej Cverha Prototyp stolicky Sikmo,
1987

Viliam Chlebo Kreslo T2403, 1980
Askold Zd¢ko Ndpojovd stiprava
Jabli¢ko, 1993

Jozef Stanik Ndpojovd stiprava Zlatd
Zuzana, 1956

Patrik Illo Sada pohdrov z kolekcie
Roztancovand/Cassiopea, 2010-2015
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Drevo je material so Specifickymi vlast-
nostami - akustickymi, optickymi i hap-
tickymi - a pre svoju dostupnost sa stalo
mimoriadne délezitym v [udovom remesle.
Prezentované diela posunuli tradi¢né re-
meslo k si¢asnému dizajnu. Vtedy to boli
vytvarnici a umelci, dnes st to dizajnéri,
ktori vyuZivajd tradicné postupy, ale ¢oraz
CastejSie ich spdjaji s modernymi techno-
|6giami, navrhujd a sami realizuju solitéry
pre interiér, stolovacie prvky, hracky ci

svietidla.

Zéklad zbierok SMD tvori velkd kolekcia
stoli¢iek z ndrodného podniku Tatra na-
bytok Pravenec, kde sa vyrabali ohybané
stolicky, klasické aj redizajnované, sériovo
vyrabané stolicky, aj mnoho dizajnérskych
unikatov zo Sestdesiatych aZz osemdesia-

tych rokov. Cast vystavy s ndzvom Ako sa

sedelo predstavuije vyber tychto stolic¢iek

doplneny o dalSie vyznamné kusy, napri-
klad kreslo od Viliama Chleba pre Kodretu
Myjava, polokreslo od Vojtecha Vilhana pre
administrativnu budovu MK SR, ¢i autorské
prototypy - kreslo od Jilie Kunovskej Ci

taburetka od Dany MusSecovej. Histéria
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sedenia je doplnena o sicasnych vyrobcov,

ako napriklad Brik, Domark a Javorina.

Téma hravé detstvo prezentuje dva r6zne
pristupy pri vyrobe hracky: sériovti vyrobu
v rdznych materidloch a autorskd produkciu,
kde prevazuje praca s drevom. Zaklady dizaj-
nu drevenej hracky polozili v patdesiatych
rokoch dizajnéri Vaclav Kautman a Vladimir
Kompanek. Neskor nadviazali Maridn Huba,
Karol Krémar a Tibor Uhrin, ktory je autorom
novodobej, sériovo vyrabanej drevenej sta-
vebnice Gringo. Prvé sériovo vyrabané hrac-
ky - plechové formicky a detské vedierka
- zacal vyrabat podnik Tatrasmalt Pohoreld.
Tam sa v roku 1955 do vyroby dostali aj prvé
mechanické hracky. V roku 1963 sa vo vyrob-
nom druZstve Mlad'Handlova zacali sériovo
vyrabat plySové hracky, az do ukoncenia

¢innosti podniku v roku 2007.

Zbierka skla SMD dokumentuje produkciu

sklarni na Gzemi Slovenska od zaciatku
20. storocia (uz zaniknuté skldrne v Ka-
tarinskej Hute, Malinci a Zlatne), aj indi-
vidudlnu tvorbu dizajnérov a skldrskych

vytvarnikov. Bohatu tradiciu ma dodnes
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skldren Rona v Lednickych Rovniach. Od
svojho zaloZenia v roku 1892 sa vzdy orien-
tovala na moderné technoldgie vyroby
avsucasnostije Spickovym producentom
strojovo vyrabaného aj rucne fiikaného

skla s najvysSou kvalitou.

Slovenska produkcia keramiky a porceldnu je
naopak zastlpena najma dielami autorskej
produkcie, ktora vznikala v stikromnych ate-
liéroch slovenskych keramikov a keramiciek.
Aj priemyselna vyroba keramiky a porcelanu
mala na tzemi Slovenska svoje zastlpe-
nie, zahriala vSak skor vyrobu kachliarskej,
tehliarskej, stavebnej a sanitarnej keramiky
atechnického porceldnu. Vyber prac vytvara
obraz o rd6znorodych spésoboch nardbania
s keramickymi materidlmi naprie¢ desat-
roCiami, tvoriac tak predstavu o trendoch,

ale aj dobovych spolocenskych nazoroch.

Zbierka textilu SMD a téma Mdda v case ndm
ukazuije, ako sa spolu so zmenami Zivotné-
ho Stylu a novych technolégii v médnom
priemysle od zaciatku 20. storocia az do
sti¢asnosti menila mdda pre damy aj pa-
nov na zaklade etickych, spolocenskych aj
estetickych hodnét a potrieb. Cast vystavy
0d ihly po obchod sleduje proces vzniku,
propagacie a predaja odevnych vyrobkov
- od domdceho Sitia, cez Sitie na zadkazku
v krajcirskych salénoch, sériovy odev aZ po

priemyselne vyrabanu konfekciu.
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Komunikacény dizajn

Pismo je zékladnym nastrojom komuni-
kacie, pricom si malokedy uvedomujeme
komplexnost Specializovanej discipliny,
akou je tvorba pisma. Ukazky pisma pre
detské leporelo, pismo Nara, ¢i vyskum
digitalizovaného pisma na Slovensku st
doplnené o rozne formy typografie, ktoré
sa vyskytuju v celej expozicii komunikac-
ného dizajnu — v kniznom dizajne i plaga-

te alebo v tvorbe identity.

Chépanie vizudlnej identity sa pocas 20.
storocia vyvinulo od vytvorenia znacky
alebo loga k sofistikovanému siboru jed-
notlivych prvkov (logo, pismo, farebnost)
a jeho pouzitiu v kontexte prezentacie
— administrativa, publikdcie, informacny
systém priestorov ¢i webovd stranka.
Jednotny systém pouzitia prvkov ma
jasne komunikovat hodnoty a filozofiu
firmy, institdcie, akcie, produktu, mesta

¢i dokonca statu.

KniZny dizajn a ilustrdcia tvoria zaklad zbier-

ky komunikac¢ného dizajnu SMD. V prvej
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Kolekcia celobakelitovych svietidiel,
1930 - 1960

Jaroslav Kotas Telefon 3FP121 01, 1970
Jdn Vikrut Rddioprijimac Tesla Euridika
11441 A-3, 1977

Vdclav Kautman Drevené hracky z kolek-
cie Zo Z0O, 1960

Igor Didov Rddioprijimac Tesla Talisman
308U, 1954
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Ondrej Gavalda Interaktivny objekt Face
to Face, 2011

Michaela Bedndrovd-PUOJD Textilnd
metrdz, 2012-2017

Zakdrovd tkanina ULUV pre Krdsnu jizbu,
1960-1970

Lenka SrSiiovd, Ondrej JGb Textilnd
metrdz, 2017

polovici 20. storocia boli u nas najvacsimi
vydavatelmi knih Matica slovenska a nie-
kolko malych stkromnych vydavateloy,
s ktorymi na grafickej iprave knih a pub-
likacii spolupracovali mnohi vyznamnislo-
venski i ¢eski vytvarnici. Od tridsiatych
rokov 20. storocia sa postupne etablovala
farebna tlac¢ a spolu s fou sa prirodzene
rozvijala aj slovenska ilustracia a karika-
tdra. Po roku 1948 presla vydavatelska
¢innost zo sikromnej do Statnej sféry.
Vznikli velké knizné vydavatelstva, napri-
klad Tatran, Smena, Slovensky spisovatel
¢i Mladé letd. Rozvoj stikromného podni-
kania a digitadlnych technolégii po roku
1989 sposobil rozsirenie moznosti kniznej

produkcie.

Multimédid a Specidlne digitdlne média su
prirodzenou sicastou nasej kazdoden-
nej skisenosti. Tvorba mnohych multi-
medidlnych objektov ¢i diel digitalneho
charakteru patri z hladiska ich zdkladnej
funkcie do domény komunikac¢ného dizaj-
nu — animované reklamné spoty, dizajn

webovych stranok alebo televizna grafika.
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Tvorba multimédif je zaroven aj samo-
statnou disciplinou (alebo skér siiborom
mnohych Specializovanych disciplin), ktora
sa vyclenuje z tradi¢nych oblasti tvorby
a venuje sa vyvoju digitalnych aplikacii,
hier, uzivatelskych rozhrani, ovladacich
systémov. SMD sa od svojho vzniku pri-
pravuje aj na zbieranie multimedialnych
objektov vo vSetkych fazach ich existencie.
Uchovdva artefakty z preddigitalnej éry
(origindlne predlohy pre televiznu grafiku),
dokumentdciu projektov s perspektivou
budiceho nadobudnutia do zbierok (Lo-
okBook), ale aj diela, ako animované spoty

Ové Pictures.

Verejny priestor ma mnozstvo funkcif,
ktoré treba efektivne a kreativne komu-
nikovat smerom k jeho uZivatelom - navi-
govat, spravne oznacit, upttat pozornost.
Vyskum SMD sa zametriava aj na mapova-
nie priestorovych realizacii - komunikdciu
v priestore, ktoré vychadzaji z tradicie gra-
fického dizajnu a st blizke socharstvu,
architektdre ¢i scénografii. Vystavnictvo
a tvorba mizejnych expozicii sa nachadza-
ji na hrane disciplin, rovnako ako dZitko-

vo-sochdrske diela vo verejnom priestore.

Rovnako ako kniha, aj plagdt ma pocCetné
zastlpenie v zbierkach SMD. Je Gcelny,
propaguje udalost, produkt, ¢i myslien-
ku, a zaroven méze byt volnym vytvar-
nym dielom. V sli¢asnosti plagat funguje
v ramci SirSieho spektra digitdlnych a ma-
teridlnych aplikdcii propagacnej stratégie
spoloc¢ne s digitdlnym dizajnom na webe,

bilbordmi ¢i citylightmi.
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27 Martina Rozinajovd (grafickd dprava) ?

HIbokomorské rozprdvky, 2013

28 Boris Hanecka Spolocenské Saty, 2014
29 Ivan Stépdn Plagdt Danuvius, 1968
30 Jdlia Kunovskd Prototyp kresla a stojanu
na ¢asopisy Zetprogram, 1980
31 Jdn Cina Model automobilu Tatra 603X,
1964
29
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FOTO 1- 31: Adam Sakovyj 28 31
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