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Kniznica
materidlov

Vygskum materidlov prebieha na urovni internych
pracovnikov SCD, expertov zo SAV, z prostredia vyvoja
bioplastov a §tudentov vysokych technickych a vytvarnygch
§k6l. InStituciondlne prepojenie s profesiondlnym
prostredim ndm ddva $iroké moznosti vyskumu ako aj
obstarania a detailného popisania zaujimavych vzoriek.
Vdaka vysokym $koldm prichadzame do kontaktu s veImi
inovativnymi materidalmi, ktoré pomdhame implementovat do
praxe. KniZnica materidlov prehTadne dokumentuje vzorky
materidlov, ich vygskyt, vyrobu, vlastnosti, vyuzitie

a priklady vyrobkov.

Softvér je vyskumnou platformou, ktora

je uréend pre produktovych dizajnérov na
testovanie a overovanie novych algoritmov a na
tvorbu inavativnych tvarov. Program roz$iruje
kreativne moznosti dizajnéra a pomdha mu tvorit
za limity jeho predstavivosti. Funguje na
principe tvarového prelinania digitalnych 3D
objektov a vyberu novych tvarovych kompozicii.
Tvorca tvaru sa vdaka tomu viac sustredi na
kreativnu prdacu s novymi formami.




Zbierka hier sa v rdamci VVO zaoberd vysku-
mom metdd extrakcie, archivdacie a dlhodobého
uchovania dat, pripravou rozsiahlej verejnej
databdzy s vyse 500 slovenskymi hrami a tak-
mer 30 druhmi metaddat alebo réznymi podobami
dobovych foriem prezentdcie hrateInych ukdzok
z obdobia 8-bitovych poc¢itacov.

Vizualizde
zbierok f

Ako priblizit ndav§tevnikom muzea predmety zo
zbierok, ktoré nie su vystavené a vaésinu casu
“spia” v depozitdroch? Jednou z mozZnosti je ich
vizualizdcia. Pracujeme na ndastrojoch, ktoré
ndv&tevnikom v priestore expozicie umozZnia na
velkorozmernej projekcii “prechdadzat sa” zbi-
erkou muzea na éasovej osi, alebo objavovat

v stromovej $trukture predmety cez suvislosti.
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Vznik a fungovanie vyskumno-vyvojového
oddelenia SCD je jednum zo zdkladnych
krokov pre naplnenie stratéqie
zmysluplného rozvoja kreativneho
priemyslu na Slovensku a kIucovou
platformou pre profesionalizdéciu
vystupov aplikovaného vyskumu

v oblasti dizajnu.

Vgskum a vyvoj v oblasti dizajnu
realizuju v Inolabe $pecializované
timy zloZené z odbornikov Slovenského
centra dizajnu a vyskumnych pracovisk
z verejného sektora, ako aj

z nezdvislych odbornikov zo sukromnej
sféry s cielom vykondvat aplikovany
vyskum a experimentdlny vyvoj.

Kontakt:

INOLAB

VVgskumno-vyvojové oddelenie SCD
Kollarovo ndam. 10

814 99 Bratislava

Bratislava

inolabascd. sk
+421 915 700 073

INOLAB realizujeme v rdmci projektu Design &
Innovation, Cezhraniénd spoluprdca institucii
dizajnu v digitdalnej dobe podporeného programom
spoluprdce Interreg V-A Slovenskd republika -
Rakusko 2014 - 2020.
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