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Zrod novej
 
avantgardy
 
v dizajne

New design 

avant-gardes

in the making

One of the critical criteria for biennials is the 

capability of opening up novel ways of think-

ing and genuinely inspiring society to move 

into new directions. Assuming that we live in 

a new modernity—which I call Digital Moderni-

ty, given the extent to which digitalization, in 

particular, Big Data, Social Networks, AI, and 

Robotics, has been reshuffling all aspects of 

human civilization—we have to use the best 

minds, mechanisms, and tools to try to de-

velop this modernity in the long-term interest 

of mankind on an increasingly fragile, overex-

ploited planet. For this to happen, we need 

guidance, and where to find better guidance 

than in essential human virtues and values?

 

For the VIENNA BIENNALE FOR CHANGE, it was, 

therefore, logical to dedicate its 2019 edition 

to the virtues and values needed for shap-

ing our Digital World. Given the central role 

of design as an applied discipline, the goal is 

to complement the artistic and cultural de-

liberation of virtues and values with creative 

proposals for agency and concrete action. 

Lending greater visibility to the game-chang-

ers among the world’s designers and actively 

driving design into sustainable new directions 

is a crucial strategy of the BIENNALE. 

 

The Slovak Design Center’s exhibition Human 

by Design. Probing Social and Methodologi-

cal Innovation in Design is rightly considered 

Jednou zo zásadných charakteristík BIENNALE 

je schopnosť priniesť nové spôsoby myslenia 

a reálne inšpirovať spoločnosť k tomu, aby 

sa poberala novým smerom. Za predpokladu, 

že žijeme v novej moderne, ktorú vzhľadom na 

mieru digitalizácie (Big Data, sociálne siete, 

AI, robotika) nazývam všetkých aspektov  

ľudskej civilizácie. V snahe rozvíjať túto mo- 

dernosť v dlhodobom záujme ľudstva na tej_ 

to čoraz krehkejšej a nadmerne využívanej 

planéte je potrebné zapojiť tie najlepšie me- 

chanizmy a nástroje. Na to, aby sa tak sta-

lo, potrebujeme udať smer, a kde nájsť lepší 

kompas ako v základných ľudských cnostiach 

a hodnotách? 

 

V prípade VIENNA BIENNALE FOR CHANGE bolo 

preto logické venovať rok 2019 ročník mrav-

nosti a hodnotám potrebným pri formovaní 

nášho digitálneho sveta. Vzhľadom na centrá- 

lnu pozíciu dizajnu ako aplikovanej vedy je 

jeho cieľom doplniť umelecké a kultúrne úva-

hy o mravnosti a hodnotách o tvorivé návr-

hy vedúce k činnosti a konkrétnym krokom. 

Zásadnou stratégiou BIENNALE je posky-

tovať väčší priestoru pre prevratné projekty 

svetových dizajnérov a aktívne smerovať di- 

zajn k udržateľným postupom.

Výstava Slovenského centra dizajnu Human by 

Design. Sonda do sociálnych a metodolo- 

gických inovácií v dizajne, je právom považo- In
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Human by Design

Probing Social and Methodological

Innovation in Design

The exhibition Human by Design borrowed its 

name from the title of a book by an Austrian 

philosopher and design theoretician, Tony Fry, 

Becoming Human by Design from 2012 which 

analyses the role of design in human adap-

tation to changing conditions — thus in the 

survival of humankind. Under the influence 

of radical changes humanity has been going 

through in the past thirty years, the attention 

of designers is diverting from creating ob-

jects to ideating concepts. There is a conflict 

emerging in the conservative mass-market 

focused on product selling. Increasingly often, 

we hear about the need to change the atti-

tude and philosophy in design creation; we are 

prompted to act responsibly towards nature, 

including humankind. Design and its practice 

and theory respond to this situation by the 

creation of methodologies such as design 

thinking, critical design, social design. Inno-

vation, rather than on focusing on achieving 

higher performance and speed, concentrates 

holistically more on the change of the whole 

environment — innovation takes place in soci-

ety and methodology.

The exhibition presents concepts, methods, 

model situations, case studies, and innova-

tive solutions which express this urgent desire 

for change and sustainability. It introduces 

critical but not defeatist voices, gives ex-

amples of solutions from practice, and the 

ways how the young generation of designers 

and theoreticians think. The presentations of 

already-existing or currently forming projects 

arose by the commission of the exhibition 

curators as a part of the project Design & In
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one of the outstanding projects of the VI-

ENNA BIENNALE FOR CHANGE 2019. It focuses 

on innovative and bold strategies for design 

to respond to the substantial social and en-

vironmental challenges facing our societies 

and our planet, thereby showcasing concepts 

and practices of new design avant-gardes ur-

gently needed for helping us shape our future. 

The MAK is proud to present this exhibition in 

Vienna in 2020 as part of a mutually inspiring 

dialogue between our two institutions asso-

ciated within the framework of the VIENNA BI-

ENNALE FOR CHANGE.

 

Lots of thanks to Mária Rišková, Maroš 

Schmidt, and their team, to all designers 

and other participants in the project, and to 

the EU and its program INTERREG V-A Slova-

kia-Austria for making this project possible.

Christoph Thun-Hohenstein

General Director of the MAK – Museum of Applied Arts, 

Vienna, and Head of the VIENNA BIENNALE FOR CHANGE 

Generálny riaditeľ MAK – Múzeum úžitkových umení, 

Viedeň, a riaditeľ VIENNA BIENNALE FOR CHANGE

vaná za jeden z výnimočných projektov VIENNA 

BIENNALE FOR CHANGE 2019. Zameriava sa na 

inovatívne a odvážne stratégie dizajnu, ktoré 

reagujú na zásadné výzvy v spoločnosti a ži- 

votnom prostredí, akým čelia naše spoločen-

stvá a naša planéta. Predstavuje koncepty 

a postupy novej avantgardy v dizajne, ktoré 

sú tak potrebné pre formovanie našej budú- 

cnosti. V MAK-u sme hrdí na to, že môžeme 

túto výstavu predstaviť vo Viedni v roku 2020 

ako súčasť vzájomne sa inšpirujúceho dialógu 

medzi dvomi inštitúciami, ktoré spája VIENNA 

BIENNALE FOR CHANGE. 

 

Veľká vďaka patrí Márii Riškovej, Marošovi 

Schmidtovi, a ich tímu, všetkým dizajnérom 

a ostatným zúčastneným v projekte, a EÚ 

s programom INTERREG V-A Slovenská repub-

lika–Rakúsko 2014 – 2020 za to, že umožnili 

vznik tohto projektu.

Sonda do sociálnych a metodologických 

inovácií v dizajne

Výstava Human by Design si vypožičala názov 

z knihy austrálskeho filozofa a teoretika dizaj-

nu Tonyho Frya Becoming Human by Design 

z roku 2012, ktorý analyzuje význam dizajnu pri 

adaptácii človeka na meniace sa podmienky, 

a vôbec pri prežití ľudského druhu. Pod vply-

vom radikálnych zmien, ktorými prechádza 

ľudstvo za posledných tridsať rokov, sa po-

zornosť dizajnérov odkláňa od tvorby objektu 

k tvorbe konceptov. Nastáva rozpor s kon-

zervatívnym masovým trhom, zameraným na 

predaj produktu. Čoraz častejšie počujeme o 

potrebe zmeniť prístup a filozofiu tvorby dizaj-

nu, volanie po zodpovednosti k prírode i voči 

ľudskému druhu. Dizajn, jeho prax i teória, 

reaguje na túto situáciu vznikom metodológií 

ako design thinking, kritický dizajn, sociálny 

dizajn. Inovácie sa holisticky viac sústreďujú na 

zmenu celého prostredia než na dosiahnutie 

čo najväčšieho výkonu a rýchlosti – stávajú sa 

sociálnymi a metodologickými inováciami.

Výstava predstavuje koncepty, nové metódy, 

modelové situácie, prípadové štúdie, ino-

vatívne riešenia, ktoré vyjadrujú túto urgentnú 

túžbu po zmene a udržateľnosti. Predstavuje 

hlasy, ktoré sú kritické, no nie porazenecké, 

prináša príklady riešení z praxe a spôsoby 

uvažovania mladých generácií dizajnérov 

a teoretikov. Prezentácie už existujúcich alebo 

aktuálne sa formujúcich projektov vznikli na 

objednávku kurátorov výstavy ako súčasť 

väčšieho projektu Dizajn a inovácie. Preto bola 

aj tvorba výstavy experimentom a viacero 

projektov je stále v procese vývoja a tvorí sa 

ich finálny charakter. Niektoré z projektov 

prinášajú odľahčený pohľad na komplexnú 
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Innovation. Thus the creation of the exhibi-

tion was also an experiment and made up its 

final character. Some projects take the strain 

off the complex theme of our survival in the 

changing conditions, and the exhibition as a 

whole works with visuals and examples com-

prehensive for the lay audience. It aims to 

bring a picture of the current state of affairs 

for experts — where we are at in thinking and 

interest in themes of change and what prob-

lems we consider to be the most clamant. 

However, it also aims to indicate a particular 

typology of positive solutions and show the 

representatives of creative disciplines as pos-

itive leaders and initiators of change.

The exhibition symbolically opens with a group 

of projects characterised by the phrase In-

ventions and Rules. New principles in energy 

and products production, more environmen-

tally friendly use of materials with minimised 

impact on nature are today the focus of 

research and development. Not only large 

teams of specialised laboratories and centers 

contribute to their development, but design-

ers and studios often initiate them. However, 

their cooperation with research centers is 

natural and welcome, as in the case of the 

flagship project for the development of bio-

plastics in Slovak design by crafting plastics! 

studio (Vlasta Kubušová, Miro Král). We used 

the exhibition as a platform to present the 

development of the new material NUATAN® 

and the story of the studio embarking on a 

daring journey of material design instead of 

designing products. The principle of energy 

production S.P.E.A.R. is presented in the exhi-

bition by a model which stood at the birth of a 

promising project which may become an alter-

native to the conventional rotational turbines, 

and presently its author — Martin Šichman to-

gether with his team — is successfully finding 

new sources for further development.

The amorphous object — Skvôt — by the au-

thors Ján Jánoš and Maroš Schmidt is an 

artistic perspective on the topic that worries 

the whole world: possible extinction of in-

sects — pollinators. The project does not even 

lack technology and design research with 

the undertone of the DYI culture. The project 

Repairably – (un)repairability from the Repair-

ably association (Daniela Laluhová, Zuzana 

Procházková, and collective) reflects the 

topic of rules. The worry that strict rules may 

become a tool of power, with which the dem-

ocratic society will be manipulated, accompa-

nies every implementation of new regulation 

influencing the free-market principles. Repair-

ability of products is; however, the topic which 

is becoming undeniable and belongs to the 

priorities of many consumers when buying a 

new product. The topic of repairability inter-

connects the world in which grandparents 

lived with the new world of grandchildren who 

again want “lifelong” products around them.

In order to achieve change, the effect of criti-

cal mass is essential, and Places of Innovation 

are for us the places with critical concentra-

tion of people eager for change, and who are 

agile enough to find ways how to achieve the 

change. The exhibition presents currently a 

most intensive creative place of spontaneous 

innovations of societal and technology na-

ture in Slovakia — the creative center Nová 

Cvernovka and several themes worrying its 

residents. We made two films showing the 

philosophy of people working in one place, 

interested in the impact of their work, and 

trying to create a microenvironment, model 

culture center that also inspires others. One 

of the films presents the festival Nasuti (Diana 

Majdáková, Zuzana Duchová and collective) 

tému nášho prežitia v meniacich sa podmien- 

kach a celá výstava pracuje s vizualitou a prí- 

kladmi zrozumiteľnými pre laické publikum. 

Pre odborníkov chce priniesť obraz o aktuál-

nom stave – kde sa nachádzame v rozmýšľaní 

a záujme o témy zmeny a aké problémy 

pokladáme za najakútnejšie. Chce však 

aj naznačiť istú typológiu pozitívnych riešení 

a ukázať zástupcov kreatívnych disciplín ako 

pozitívnych lídrov a iniciátorov zmien.

Symbolickým vstupom do výstavy je skupi-

na projektov, ktoré charakterizuje spojenie 

Vynálezy a pravidlá. Nové princípy výroby 

energie a produktov, využívanie materiálov 

so šetrnejším a minimalizovaným účinkom na 

prírodu sú dnes ťažiskom výskumu a vývoja. 

Na ich vývoji sa nepodieľajú len veľké tímy špe-

cializovaných laboratórií a centier, ale často 

sú iniciátormi dizajnéri a štúdiá. Ich spoluprá-

ca s výskumnými centrami je však prirodzená 

a žiaduca, ako v prípade vlajkového projektu 

vývoja bioplastov v slovenskom dizajne craft-

ing plastics! studio (Vlasta Kubušová, Miro 

Král). Výstavu sme využili ako platformu pre 

priblíženie vývoja ich nového materiálu NU-

ATAN® i príbehu štúdia, ktoré sa pustilo na 

odvážnu cestu dizajnovania materiálov nam-

iesto navrhovania výrobkov. Princíp výroby 

energie S.P.E.A.R. je na výstave prezentovaný 

modelom, ktorý stál na počiatku zrodu sľub-

ného projektu, ktorý sa môže stať alternatívou 

rotačných turbín a v súčasnosti jeho autor 

Martin Šichman so svojím tímom úspešne 

nachádza zdroje na ďalší vývoj. Amorfný ob-

jekt Skvôt autorov Jána Jánoša a Maroša 

Schmidta je umeleckým pohľadom na tému, 

ktorá trápi celý svet – možné vyhynutie hmyzu 

– opeľovačov. Projektu nechýba ani techno-

logický a dizajnérsky výskum s podtextom 

kultúry kutilstva. Projekt Repairably – (ne)

opraviteľnosť od združenia Repairably (Danie-

la Laluhová, Zuzana Procházková a kolegovia) 

reflektuje tému pravidiel. Obava, že striktné 

pravidlá sa môžu stať mocenským nástrojom, 

ktorým bude manipulovaná demokratická 

spoločnosť, sprevádza každé zavádza-

nie nových regulácií ovplyvňujúcich princípy 

voľného trhu. Opraviteľnosť výrobkov je však 

témou, ktorej dôležitosť začína byť nesporná 

a patrí k prioritám mnohých spotrebiteľov pri 

kúpe nových produktov. Téma opraviteľnosti 

prepája svet, v ktorom žili starí rodičia, 

s novým svetom vnukov, ktorí znovu chcú okolo 

seba predmety „na celý život“.

Pre dosiahnutie zmeny je dôležitý efekt kritic- 

kej masy a Miesta inovácie sú pre nás miesta-

mi koncentrácie kritického množstva ľudí, ktorí 

zmenu chcú a sú dostatočne agilnými nájsť 

spôsoby, ako zmenu dosiahnuť. Na výstave 

predstavujeme aktuálne najintenzívnejšie 

kreatívne miesto spontánnych inovácií sociál-

neho i technologického charakteru na Slo- 

vensku – kreatívne centrum Nová Cvernovka  

a niekoľko tém, ktoré trápia jej obyvateľov.  

Vytvorili sme dva filmy približujúce filozofiu 

ľudí, ktorí pracujú na jednom mieste, zaujímajú 

sa o dosah svojej práce a snažia sa vytvoriť 

mikroprostredie, modelové centrum kultúry, 

ktoré inšpiruje aj ostatných. Jeden z filmov 

prezentuje festival Nasuti (Diana Majdáková, 

Zuzana Duchová a kolektív), ktorý prepá-

ja umenie s udržateľnosťou. Priamo s Novou 

Cvernovkou súvisí vznik iniciatívy ECOBOARD, 

ktorá prerastá motívy a miesto svojho vzniku. 

Jej členovia hľadajú udržateľné riešenia pre 

budovy a komplexy, využívajú skúsenosti 

z renovácie Novej Cvernovky a stávajú sa think 

tankom. Príkladom projektov, ktoré pracujú 

s budovou centra je systém kinetického tiene-

nia okien, ktorý je vo fáze vývoja konceptu 

(dizajnér Boris Belan). Príťažlivým pre verejnosť 
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which interconnects art with sustainability. 

The initiative ECOBOARD is directly related to 

Nová Cvernovka — it is outgrowing the motifs 

and the place of its origin. Its members are 

seeking sustainable solutions for buildings and 

complexes, making use of the experiences 

from the renovation of Nová Cvernovka; they 

are becoming a think-tank. An example of the 

project working with the center’s building is 

the system of kinetic window shading, now in 

the concept development phase (designed 

by Boris Belan). The research by Juraj Hariš 

has an appeal for the public — together with 

his team, he examines construction waste as 

a source for recycled construction material 

in building the center which he utilises as his 

testing laboratory at the center’s premises.

The Zero Impact part of the exhibition pres-

ents a homonymous project by pedagogues 

and students of various art schools led by a 

team from the Academy of Fine Arts and De-

sign (Barbora Peuch, Zuzana Šebeková, Maja 

Božović Bažik). It symbolises the ideal state — 

the goal of many ecological and sustainable 

solutions. The zero impact of human activity 

as a target contradicts the current status of 

the textile and clothing industry — one of the 

greatest polluters globally. The authors of the 

project show how young textile and clothing 

designers need to be educated, how to work 

with manufacturers, and how to do so in the 

way making young designers become a part 

of the entire cycle from design to products 

distribution.

The entire exhibition shows that we have to 

come together at several levels to address 

the theme of changing the setup of soci-

ety. It is necessary to make use of the talent 

and enthusiasm of individuals, possibilities of 

NGOs and creative centers not bound by a 

number of rules, educational and public insti-

tutions.

The projects in the part Institutions and 

Change address some of the outputs of the 

project Design & Innovation. They present 

works and concepts created in collaboration 

between the universities — University of Ap-

plied Arts in Vienna (Die Angewandte) and the 

Academy of Fine Arts and Design in Bratislava 

at the seminar of the artist and pedagogue 

Ruth Mateus-Berr and workshops at AFAD.

The Slovak Design Center, the main organis-

er of the exhibition, started to innovate its 

structure with the aim to respond more flexi-

bly to the changing situation in society. Since 

2019, it opened a new Research & Develop-

ment Department which presents its activities 

under the brand Inolab. Its first outputs are 

the Library of Materials and software featur-

ing shapes generation — an open platform for 

testing design boundaries.

The symbolic conclusion of the “landscape of 

solutions” is Symposium; it opens the door to 

conceptual research and presents a group 

of creative professionals, especially design-

ers, titled De/posium. It is reminiscent of the 

historical format, event, meeting opportuni-

ty for discussion and reflection on relevant 

topics. Once a year, De/posium provides par-

ticipants with an opportunity to meet and 

talk about what needs to be done, what and 

how to change it, but also about their identity 

and the roles they have as experts in today’s 

world.

Acknowledgement

The exhibition is a part of the cycle of activi-

ties realised within the project Design & Inno-

vation, Cross-border Cooperation of Design 

Institutions in Digital Age supported by the 

cooperation program INTERREG V-A Slovakia - 

je výskum Juraja Hariša, ktorý so svojím tímom 

skúma stavebný odpad ako zdroj recyklo-

vaného stavebného materiálu a využíva pria-

mo areál a budovanie centra ako svoje testo-

vacie laboratórium.

Časť výstavy Nulový dopad prezentuje rov-

nomenný projekt pedagógov a študentov 

viacerých umeleckých škôl pod vedením 

tímu z Vysokej školy výtvarných umení (Bar-

bora Peuch, Zuzana Šebeková, Maja Božović 

Bažik). Symbolizuje ideálny stav, ktorý je 

cieľom mnohých ekologických a udržateľných 

riešení. Nulový dopad ľudskej aktivity ako cieľ 

je v rozpore s aktuálnym stavom textilného 

a odevného priemyslu, ktoré patria globálne 

medzi najväčších znečisťovateľov. Autorky 

projektu ukazujú, ako treba vzdelávať mladých 

textilných a odevných dizajnérov, ako spo-

lupracovať s výrobcami a ako to robiť tak, aby 

sa mladí tvorcovia stali súčasťou celého kolo-

behu od návrhu po distribúciu výrobkov.

Celá výstava ukazuje, že pri riešení témy 

zmeny nastavenia spoločnosti sa musíme spo-

jiť na viacerých úrovniach. Treba využiť talent 

a zápal jednotlivcov, možnosti, ktoré majú 

mimovládne organizácie a kreatívne centrá, 

ktoré nie sú zviazané množstvom pravidiel, 

vzdelávacie a verejné inštitúcie. 

Projekty v časti výstavy Inštitúcie a zmena sa 

venujú niektorým výstupom projektu Dizajn 

a inovácie. Prezentujú diela a koncepty, ktoré 

vznikli v spolupráci vysokých škôl – Univerzity 

úžitkových umení vo Viedni  a Vysokej ško-

ly výtvarných umení v Bratislave na seminári 

výtvarníčky a pedagogičky Ruth Mateus-Berr 

a workshopoch na VŠVU. Slovenské centrum 

dizajnu, hlavný organizátor výstavy, sa pus-

tilo do inovovania svojej štruktúry, aby mohlo 

pružnejšie reagovať na meniacu sa situáciu 

v spoločnosti. Od roku 2019 rozbehlo nové Vý-

skumno-vývojové oddelenie, ktoré prezentuje 

verejnosti svoje aktivity pod značkou Inolab. 

Jeho prvými výstupmi sú projekty Knižnica 

materiálov a softvér s funkciou generovania 

tvarov, ktorý je otvorenou platformou pre tes-

tovanie hraníc navrhovania.

Symbolickým záverom „krajiny riešení“ je 

Sympózium, ktoré otvára dvere do kon-

ceptuálneho výskumu a prezentuje skupinu 

kreatívnych profesionálov, predovšetkým dizaj-

nérov, pod názvom De/posium. Je pripomien- 

kou historického formátu, udalosti, príleži-

tosti na stretnutie, diskusiu a uvažovanie o 

dôležitých témach. De/posium je raz za rok pre 

svojich účastníkov príležitosťou stretnúť sa 

a rozprávať sa o tom, čo treba urobiť, čo a 

ako zmeniť, ale aj o svojej identite a rolách, 

ktoré majú ako odborníci v dnešnom svete.
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aj organizačne, mojim kolegyniam a kolegom 

v Slovenskom centre dizajnu a predovšetkým 
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te a VŠVU a ich zanieteným pracovníkom 

a spolupracovníkom.
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Austria 2014 - 2020. The first presentation of 

Human by Design was realised as a part of the 

program of the international festival Vienna 

Biennale for Change 2019.
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tion and participation in the organisation, my 
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Angewandte, and AFAD, and their enthusiastic 

employees, and collaborators.

Mária Rišková

Exhibition Curator

Director of the Slovak Design Center

Kurátorka výstavy

Riaditeľka Slovenského centra dizajnu
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crafting plastics! crafting plastics! 
studiostudio

Crafting plastics! studio is a studio dedicat-

ed to design and research of innovative ma-

terials, especially bioplastics. It was found-

ed in 2016 by Vlasta Kubušová and Miroslav 

Král. They aim to find new solutions through 

an interdisciplinary collaboration of design, 

science and technology and bring eco-ma-

terials into our everyday life in new forms. 

They experiment, produce, and cooperate 

with a respect for all the phases of the prod-

uct and create products that are a part of 

the closed-loop economic systems with fully 

transparent communication.

Beginning in the fashion industry, crafting 

plastics studio launched its first product on 

the market in response to the fast fashion 

market in 2017, a collection of a bioplastic 

design eyewear. Later on, it launched seve-

ral other household design products such 

as tables, a series of vases and lamps. New 

material brings new opportunities for its use. 

In crafting plastics, they think of the entire 

product life cycle, from the beginning in the 

lab to its distribution to industrial compost. 

They create products that are part of closed-

loop economic systems with fully transparent 

communication.

With their partner PANARA s.r.o., they regis-

tered a new trademark NUATAN® along with 

NUATAN, s.r.o., a 100% biobased and biode-

gradable material and brand for value-added 

products. With NUATAN they help companies 

to rethink their production processes and ma-

Crafting plastics! studio sa zameriava na di- 

zajn a výskum inovatívnych materiálov, najmä 

bioplastov. Štúdio založili v roku 2016 Vlasta 

Kubušová a Miroslav Král. Ich cieľom je nájsť 

nové riešenia prostredníctvom medziodborovej 

spolupráce dizajnu, vedy a technológií a pri-

niesť ekologické materiály v nových podobách 

do nášho každodenného života. Experimentujú, 

vyrábajú a spolupracujú s ohľadom na všet-

ky fázy výroby produktu a vytvárajú výrobky, 

ktoré sú súčasťou uzatvoreného okruhu hos-

podárskych systémov s úplne transparentnou 

komunikáciou.

Crafting plastics! studio začínali v mód-

nom priemysle, keď v roku 2017 uviedli na trh 

svoj prvý výrobok, ktorým reagovali na trh 

s rýchlou módou – kolekciu dizajnérskych 

okuliarov vyrobených z bioplastov. Neskôr 

predstavili viacero doplnkov pre domácnosť, 

ako napríklad stoly, súbory váz alebo lampy. 

S novým materiálom prichádzajú aj nové 

možnosti využitia. Crafting plastics! studio 

zohľadňuje celý životný cyklus výrobku od jeho 

vzniku v laboratóriu cez distribúciu až po prie-

myselný kompost. Vytvárajú výrobky, ktoré sú 

súčasťou uzavretého systému hospodárstva 

a otvorene komunikujú. 

So svojou partnerskou spoločnosťou PANARA 

s.r.o. si registrovali novú obchodnú známku, 

NUATAN® a zároveň založili firmu NUATAN, s.r.o.. 

NUATAN® má stopercentne biologický pôvod 

a je biologicky rozložiteľný, predstavuje značku 

s pridanou hodnotou. Cieľom NUATAN-u je 
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terials used to make a shift towards renew-

able resources.

Projects of crafting plastics! studio were sup-

ported by European parliamentary programs 

such as OpenMaker or Start Up Scholarship 

Berlin and received several national and in-

ternational awards such as Slovak National 

Design Award (2017), Tatrabanka Foundation 

Award (2017), the Diploma Selection at Design-

blok Prague (2016), and Forbes 30 under 30 

(2018) and a nomination for German Design 

Award (2018).

pomôcť firmám prehodnotiť ich výrobné pro-

cesy či materiály a posunúť sa smerom 

k obnoviteľným zdrojom. 

Projekty crafting plastics! studio získali pod-

poru programov Európskeho parlamentu, ako 

napríklad OpenMaker alebo Start Up Scholar-

ship Berlin a získali viacero národných a medzi- 

národných ocenení, ako napríklad Národnú 

cenu za dizajn (2017), Cenu nadácie Tatra-

banky (2017), Diploma Selection na Design-

bloku v Prahe (2016), Forbes 30 pod 30 (2018), 

a boli nominovaní na ocenenie German Design 

Award (2018).
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Repairably Repairably 
(un)repairability(un)repairability

Repairably Repairably 
(ne)opraviteľnosť(ne)opraviteľnosť

Repairably is a Slovak non-profit organization 

founded in 2016. It has been intensively active 

since July 2017. Repairably creates a platform 

for repairability and certifies products de-

signed in a way which makes their repair af-

fordable and straightforward. They strive for 

reducing waste and better future by encour-

aging design, manufacture and use of genu-

inely repairable products.

The (un)repairability expresses the capacity 

of a product to be repaired and, therefore, 

saved from becoming waste. The Repairably 

Manifesto defines the requirements for an 

ecosystem of a new innovative generation of 

products, the use of patterns and a product 

life-cycle compatible with the circular econo-

my.

In the past, practically all the things used by 

humans were repairable, whether it was an 

ax, a carriage or a train. Not until the last de-

cades, when products and their repair is not 

even considered when designed and manu-

factured, appeared in abundance. Their repair 

is in theory possible but in practice, from the 

economical and user’s point of view, totally in-

convenient. In the last years, repair workshops 

have almost disappeared. A broken item be-

came synonymous with buying a new one. This 

is a no-through road of development, and the 

world is ready for a change. Apart from activ-

ists and common people trying to repair their 

“unrepairable” things at Repair Cafes or Re-

start parties, an increasing number of compa-

Repairably je nezisková organizácia, ktorá bola 

založená v roku 2016 na Slovensku a jej in-

tenzívna aktívna činnosť sa začala v roku 2017. 

Repairably prináša priestor pre opraviteľnosť 

a certifikuje produkty, ktoré sú navrhnuté tak, 

že sa dajú jednoducho a cenovo prístupne 

opraviť. Táto iniciatíva sa snaží o zredukovanie 

odpadu a o lepšiu budúcnosť tým, že pod-

poruje navrhovanie, výrobu a používanie sku-

točne opraviteľných výrobkov.

Status (ne)opraviteľný predstavuje potenciál 

výrobku – či je opraviteľný a nedostane sa do 

odpadu. Manifest Repairably určuje požia-

davky na ekosystém novej generácie ino-

vatívnych výrobkov, použitie postupov 

a životný cyklus výrobku, ktorý je v súlade 

s cirkulárnou ekonomikou.

V minulosti sa dali všetky veci, ktoré ľudia 

používali, reálne opraviť, či už islo o sekeru, 

kočík alebo vlak. No v posledných desaťro- 

čiach to tak nie je, vo veľkom sa navrhujú 

a vyrábajú výrobky, pri ktorých sa ich opra-

va neberie do úvahy. Teoreticky je ich oprava 

možná, ale v skutočnosti je z ekonomického 

pohľadu a z pohľadu používateľa úplne neprak-

tická. V posledných rokoch takmer úplne 

vymizli opravárenské dielne. Pokazené sa 

začalo rovnať kúpe nového. Takouto cestou 

sa vývoj nemôže uberať, a svet je pripravený 

na zmenu. Okrem aktivistov a bežných ľudí, 

ktorí sa pokúšajú opraviť svoje „neopraviteľné“ 

veci v Repair Cafes alebo počas opravo-

vacích podujatí, si rastúci počet spoločností 
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nies, that are aware of the upcoming change, 

appear. Repair oriented organizations working 

to get the repairability back to the practice, 

as well as to the legislation, are becoming well 

established and reaching their first results.  

Repairably aims to contribute actively by cer-

tification – recognition of repairable products 

to this sustainable change and to establishing 

circular economy into practice. 

Repairably manifesto was formulated with a 

vision to create universally accepted stan-

dard. It consists of 10 rules that define prod-

uct, that is easy to repair. Product awarded 

by a certificate of repairability will be marked 

with the Repairably label “(y)” and a unique al-

phanumeric character. Thanks to the label the 

consumer can easily identify products that 

are repairable at any time and at a reason-

able price.

Repairably as a platform serves to manu-

facturers to introduce repairable products, 

to support service/repair of products, to 

strengthen second hand markets, to consum-

ers to recognize, buy and repair repairable 

products and to local and national govern-

ments to support and promote eco innovation 

and ecological behavior.

uvedomuje, že prichádza zmena. Organizácie 

zamerané na opravovanie si kladú za cieľ, aby 

sa opravovanie znovu vrátilo medzi nás, rovna-

ko mieria aj na legislatívu, dostávajú sa do 

povedomia a dosahujú prvé výsledky. Cieľom 

Repairably je aktívne prispieť certifikáciou 

ocenením opraviteľnosti výrobkov smerujúcich 

k udržateľnej zmene a zavedením obehovej 

ekonomiky do praxe. 

Manifest Repairably vyjadruje víziu vytvoriť 

všeobecne uznávaný štandard. Obsahuje 

10 pravidiel, ktoré definujú ľahko opraviteľný 

výrobok. Výrobok, ktorý získa certifikát 

opraviteľnosti, dostane označenie Repair-

ably „(y)“ a jedinečný alfanumerický kód. Toto 

označenie pomôže zákazníkovi jednoducho 

identifikovať výrobky, ktoré sa dajú opraviť 

hocikedy a za rozumnú cenu. 

Ako platforma Repairably slúži výrobcom  

predstavovaní opraviteľných výrobkov, pod-

pore údržby/oprave výrobkov, posilnení trhu 

s výrobkami z druhej ruky. Zákazníkom pomáha 

rozpoznať, kúpiť, a opraviť opraviteľné výrob-

ky. Slúži miestnym a národným vládam pr 

podpore a propagácii inovácií v ekológii 

a správaní, ktoré je v súlade s ochranou život-

ného prostredia. 
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10 pravidiel tvorby opraviteľných výrobkov:

Pravidlo 20 %

Cena žiadnej zo súčiastok výrobku nepresahuje

20 % z celkovej ceny výrobku

Pravidlo 120 %

Celková cena všetkých komponentov nepresahuje

120 % ceny výrobku In
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20% rule
No component costs more than 
20% of the price of the product

120% rule
The total price of all compo-

nents is no more than 120% of 
the price of the product

Software availability
Software is available and maintained 

at all times

Repair guides
Repair guides are available 

at all times

Simple and repet-
itive reassembly

Product can be fully disassembled 
and reassembled

Open Source 
Rule

Component that ceases to 
be made available by pro-

ducer is open sourced

No legal
restrictions

No legal aspects, other than 
possible void warranty, limit the 

product disassembly

Repairably
Product repair guides, list of 

components and tools are pub-
lished on the repairably website

Components
Availability

All components are available 
at all times

Tools availability
Tools are available at all times

10 principles of making repairable products

Dostupnosť súčiastok

Všetky súčiastky sú vždy dostupné

Dostupnosť nástrojov na opravu

Nástroje na opravu sú vždy dostupné

Dostupnosť softvéru

Softvér je vždy dostupný a aktualizovaný

Návody na opravu

Návody na opravu sú vždy dostupné

Jednoduché a opakované zmontovanie

Výrobok je plne rozobrateľný a opäť zmontovateľný

Pravidlo otvorených zdrojov

Ak výrobca prestane vyrábať súčiastku, návod na

jej výrobu bude dostupný ako otvorený zdroj

Žiadne právne obmedzenia

Opraviteľnosť výrobku nie je právne obmedzená

ničím iným, ako možnosťou prísť o bežnú záruku

Pravidlo Repairably

Návody na opravu, zoznamy súčiastok a nástrojov

sú publikované na stránke Repairably.
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Inventor, architect | Autor projektu, architekt

Martin Šichman

Project manager | Manažér projektu

Marek Ďorda 
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S.P.E.A.R.S.P.E.A.R.
Environmentally friendly Environmentally friendly 

power plantpower plant

S.P.E.A.R.S.P.E.A.R.
Elektráreň šetrná Elektráreň šetrná 

k životnému protrediuk životnému protrediu

S.P.E.A.R. is a patented next-generation highly 

efficient, environmentally friendly, scalable 

and aesthetic power plant that uses the os-

cillating movement of a blade to produce 

electricity from running water (Hydro) or wind 

(Aero). It is nature-inspired as it mimics the 

pendulum effect found in grass leaves, and it 

is an alternative to the conventional rotating 

turbines.

S.P.E.A.R. is designed by the Archee company 

which develops sustainable energy solutions in 

energy production and energy efficiency. The 

inventor behind S.P.E.A.R. is Martin Šichman, 

an award-winning architect with more than 10 

years experience in low carbon footprint, en-

ergy efficient houses of high aesthetic quali-

ty. The idea behind S.P.E.A.R. originated during 

work on an off-grid building. Archee’s decision 

to develop their own eco-friendly power plant 

was motivated by the lack of a wind turbine 

suitable for the landscape. They experimented 

with different configurations of airfoils. The 

efforts to create an environmentally friendly 

power plant took them to the simple yet ele-

gant idea of grass leaves flapping in the wind. 

Its key benefit is in making harvesting energy 

from urban areas possible. Archee is also co-

operating with industrial companies based in 

Slovakia. Archee’s partners include R&D Mold 

and Shiptech.

S.P.E.A.R. je patentovaná vysoko efektívna 

i estetická elektráreň novej generácie šetrná 

k životnému prostrediu, ktorá sa dá škálovať. 

Na výrobu elektrickej energie z tečúcej vody 

(Hydro) alebo vetra (Aero) používa kmitanie 

listov elektrárne. Je inšpirovaná prírodou – 

napodobňuje kyvadlový efekt stebiel trávy, 

a poskytuje alternatívu oproti bežným ro-

tačným turbínam.

S.P.E.A.R. navrhla firma Archee, ktorá sa venu-

je vývoju udržateľných riešení pri výrobe ener- 

gie a jej efektívnom využívaní. Vynálezcom 

S.P.E.A.R. je architekt Martin Šichman, ktorý 

získal viacero ocenení a má viac než 10-ročné 

skúsenosti s návrhmi úsporných domov, ktoré 

majú nízku uhlíkovú stopu a vysokú estetickú 

hodnotu. Nápad vytvoriť S.P.E.A.R. vznikol 

počas práce na dome, ktorý nemal byť pripo-

jený na elektrickú sieť. Rozhodnutie vybudovať 

pre dom vlastnú ekologickú elektráreň bolo 

motivované absenciou veternej turbíny, ktorá 

by zapadala do danej krajiny. Testovali aj rôzne 

zostavy profilov. Snaha vytvoriť ekologickú 

elektráreň ich zaviedla k nápadu simulovať 

jednoduchý no elegantný pohyb trepotajúce-

ho sa stebla trávy vo vetre. Hlavným prínosom 

S.P.E.A.R. je, že umožňuje získavanie energie 

v mestských oblastiach. Archee spolupracuje 

aj so spoločnosťami fungujúcimi v slovenskom 

priemysle. Medzi partnerov Archee patria aj 

R&D Mold a Shiptech.
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Linear and radial

Multiple blades can be connected to a single

generator, reducing costs significantly.

Transportation

SPEARaero is mounted in standardised shipping

container allowing for easy transport, installation

and protection.

SPEARhydro is installed in standard river shipping

barge, easy to transport, easy to install, cheap

and durable. In
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Preprava

SPEARaero je namontovaná v bežnom prepravnom

kontajneri, ktorý umožňuje ľahkú prepravu, inštaláciu

a ochranu.

SPEARhydro je nainštalovaná na bežnej lodi na

riečnu prepravu, jej doprava je jednoduchá, je lacná

a trvácna.

CFD and calculations

Computational fluid dynamics (CFD) and mathematical

modelling show preliminary power output of:

17 kW per 9 m blade in 12 m/s wind in an aerial solution.

150 kW per barge on the Danube for a hydro solution.

CFD a výpočty

Počítačová dynamika tekutín (Computational fluid

dynamics – CFD) a matematické modelovanie ukazujú

predbežný výkon:

17 kW na 9 m lopatku pri vetre s rýchlosťou 12 m/s pri

veternom riešení.

150 kW na čln na Dunaji pri vodnom riešení.

Lineárne a radiálne

Pripojenie viacerých lopatiek k jednému generátoru

prináša výrazné zníženie nákladov.
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SkvôtSkvôt
Portable home Portable home 

for solitary beesfor solitary bees

SkvôtSkvôt
Prenosný domov Prenosný domov 

pre včely samotárkypre včely samotárky

If we do not change our approach to the en-

vironment, all insects will disappear soon. 

The consequences would be fatal. One of the 

solutions may also be a portable home for 

solitary bees and other insects which allows 

insects to survive in cities, parks, or gardens. 

It consists of a copper container filled to 1/2 

with a mixture of concrete and rubble. Solitary 

bees live in the holes at the bottom. Insects 

live in the upper cavity to which a wider fun-

nel-shaped corridor leads. The garden version 

stands on a tripod, the park version hangs of 

a suspension System.

Solitary bees are unable to build their own 

nests. Therefore, they look for small holes in 

wood, construction waste, or in rocks where 

they lay eggs, or relax and hibernate. They 

create several cells which they fill with pollen 

and lay one egg to each cell. Solitary bees be-

long to the most productive pollinators, even 

though the result of their work is not honey. 

They are more resistant to disease, have a 

shorter action radius, do not live in colonies, 

and can even fly in bad weather. In Skvôt, the 

punched bottom part is ready for them. The 

copper cover, in combination with a concrete 

core made of a mixture of concrete and con-

struction waste, ensures perfect climatic 

conditions. If properly rotated, Skvôt secures 

the ideal copper warming up from the early 

morning. The concrete even maintains the ac-

Ak nezmeníme prístup k životnému prostrediu, 

čoskoro vymizne všetok hmyz. Následky by boli 

fatálne. Jedným z riešení môže byť aj prenos-

ný domov pre včely samotárky a ostatný 

hmyz, ktorý umožní prežitie hmyzu v mestách, 

parkoch alebo záhradách. Tvorí ho medený 

obal vyplnený do polovice zmesou betónu 

a stavebného odpadu. V dierach v spodnej 

časti bývajú včely samotárky. V hornej dutine, 

do ktorej vedie širšia chodba s lievikovitým 

tvarom, býva hmyz. Záhradná verzia stojí na 

statíve, parková visí na závesnom systéme.

Včely samotárky si nedokážu postaviť svoje 

vlastné príbytky, a preto vyhľadávajú malé 

diery v dreve, stavebnom odpade či skalách, 

kde nakladú vajíčka, prípadne v nich oddychujú 

alebo zimujú. Vytvárajú viacero komôrok, ktoré 

plnia peľom a do každej komôrky nakladú jedno 

vajíčko. Včely samotárky patria medzi najpro-

duktívnejšie opeľovače, aj keď výsledkom ich 

práce nie je med. Sú odolnejšie voči chorobám, 

majú kratší akčný rádius, netvoria spoločen-

stvá a dokážu lietať aj v zlom počasí. V Skvôte 

je pre ne pripravená spodná dierovaná časť. 

Medený obal v kombinácii s betónovým jadrom 

vytvoreným zmiešaním betónu a stavebného 

odpadu zabezpečujú dokonalé klimatické pod-

mienky. Správnym natočením Skvôtu zabez-

pečíme ideálne prehriatie medeného materiálu 

už od skorého rána a vďaka betónu aj udržanie 

naakumulovaného tepla, ktoré je potrebné pre 
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čo najskoršie a najkvalitnejšie ranné prebude-

nie včely alebo liahnutie vajíčok.

Horná dutina Skvôtu, do ktorej vedie od 

spodnej časti širšia lievikovitá chodba, je 

určená pre ostatný hmyz s rôznymi veľkosťa-

mi. Prenosný domov Skvôt sa tak stáva bez-

pečnou strechou nad hlavou pre užitočných 

pomocníkov v mestskej záhrade, parku alebo 

na balkóne. Zároveň má aj estetickú funkciu 

amorfného mestského objektu, ktorý možno 

zavesiť na strom alebo umiestniť do záhrady 

na špeciálny statív.

cumulated heat necessary for bees’ earliest 

and best morning waking up or egg hatching. 

The upper cavity of Skvôt, into which a wider 

funnel-shaped corridor leads from the lower 

part, is designed for other insects of different 

sizes. The portable Skvôt home thus becomes 

a secure roof over the head of the beneficial 

helpers in the city garden, park, or balcony. 

It also has an aesthetic function of an amor-

phous urban object that can be hung on a 

tree or placed in a garden on a special tripod. 
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Torch, firm solder, 0,6 mm copper sheet, valve

The shape results from inflating / 40 – 60 kg/cm2

Cut an opening with a diameter of about 50 mm

pressure

Place a tube in the middle / Pour a mixture of concrete

and rubble in one half / Flip the Skvôt over

and let the mixture solidify

After removing the tube, we get 2 housing units

A) Drilled 4 – 6 mm holes for loner bees

B) Space for other insects

Standing variation for gardens on a tripod

City tree-hanging system

Horák, tvrdá spájka, medený plech 0,6 mm, ventil

Tvar vzniká nafukovaním | Tlak 40 – 60 kg/cm2

Odrežeme otvor s priemerom cca 50 mm

Do stredu umiestnime rúru, do 1/2 nalejeme zmes

betónu a stavebného odpadu, Skvôt prevrátime

a zmes necháme zatuhnúť

Po vybratí rúry získame 2 bytové jednotky

A) Navŕtané diery 4-6 mm pre včely samotárky

B) Priestor pre ostatný hmyz

Stojací variant na statíve do záhrad

Systém pre zavesenie na strom – do mesta

-

B

A
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Daniel Rihák

Tereza Matkuliaková

Viliam Csino

Diana Klepoch Majdáková

Zuzana Duchová

and others | a ďalší

These audiovisual presentations are based 

on the research outputs focused on search-

ing  innovative projects, designs or technolo-

gies. Nasuti Festival was realised in coopera-

tion with Cvernovka Foundation and SDC.

The research, presentations, and Nasuti Festi-

val were realised within the cycle of activities 

of the project Design & Innovation, Cross-bor-

der Cooperation of Design Institutions in 

Digital Age supported by the cooperation 

program INTERREG V-A Slovakia-Austria 2014 - 

2020.

Tieto audiovizuálne prezentácie vychádzajú

z výsledkov výskumu zameraného na hľadanie 

inovatívnych projektov, dizajnu či tech-

nológií. Festival Nasuti realizovalo SCD v spo-

lupráci s Nadáciou Cvernovka.

Výskum, prezentácie aj Festival Nasuti boli re-

alizované v rámci cyklu aktivít projektu Design 

& Innovation, Cezhraničná spolupráca inštitúcií 

dizajnu v digitálnej dobe podporeného pro-

gramom spolupráce INTERREG V-A Slovenská 

republika–Rakúsko 2014 – 2020. 
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Nová CvernovkaNová Cvernovka
Innovation SpaceInnovation Space

NASUTINASUTI
Contemporary Art Contemporary Art 

and Sustainability and Sustainability 

FestivalFestival

Nová Cvernovka is a creative and cultural cen-

tre following on the tradition of the former 

studios in the old thread factory. Naturally, it 

thus brings together creative minds and cre-

ates a breeding ground for their mutual com-

munication and exchange. It unites design and 

architecture studios with other fields of the 

creative industry. It is becoming a natural cen-

ter of innovations in technology and ecology; 

which are discussed, developed, and applied. 

The film mainly looks into the activity of the 

ECOBOARD ecological-architectural group, 

the S.P.E.A.R. power plant project by Martin 

Šichman, the background of the Nestrácajme 

čas! [Let’s not waste time!] environmental ini-

tiative but also the activities of Juraj Hariš, an 

architect, which significantly shape the envi-

ronment of Nová Cvernovka but also the com-

munity life and environmental awareness of its 

inhabitants.

A film about the first festival of contemporary 

art with an environmental focus in Slovakia. 

The NASUTI festival combines creativity, art, 

design, innovations, and eco-thinking. The 

Nová Cvernovka ako kreatívne a kultúrne 

centrum nadväzuje na tradíciu niekdajších 

ateliérov v starej cvernovej továrni. Prirodzene 

tak združuje tvorivé mysle a vytvára podhu-

bie pre ich vzájomnú komunikáciu a výmenu. 

Spája dizajnérske a architektonické ateliéry 

spoločne s inými odvetviami kreatívneho prie-

myslu. Stáva sa prirodzeným centrom tech-

nologických a ekologických inovácií, ktoré sú 

tu diskutované, vyvíjané a aplikované. Film 

skúma predovšetkým pôsobenie ekologicko- 

architektonického zoskupenia ECOBOARD, 

projekt elektrárne S.P.E.A.R. Martina Šichma-

na, pozadie ekologickej iniciatívy Nestrácajme 

čas!, ale aj aktivity architekta Juraja Hariša, 

ktoré významne formujú prostredie Novej 

Cvernovky, ale aj komunitný život a environ-

mentálne povedomie jej obyvateľov.

Film o prvom festivale súčasného umenia s en-

vironmentálnym zameraním na Slovensku. Fes-

tival NASUTI spája kreativitu, umenie, dizajn, 

inovácie a ekologické myslenie. Program tvoria 

prednášky, diskusie, workshopy a kreatívna 

produkcia vo forme prezentácií, originálnych 

Nová CvernovkaNová Cvernovka
Miesto inovácieMiesto inovácie

NASUTINASUTI
Festival súčasného Festival súčasného 

umenia a udržateľ- umenia a udržateľ- 

nostinosti

Photo | Foto: Authors’ archive | Archív autorov projektu
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performancií, objektov, dizajnov a inštalácií. 

Zámerom festivalu je zvyšovať povedomie 

o aktuálnych ekologických problémoch 

a riešeniach kreatívnou formou. Film prináša 

najzaujímavejšie momenty z prvého ročníka 

a z prípravy festivalu v roku 2019.

program consists of lectures, discussions, 

workshops, and creative production in the 

form of presentations, original performances, 

objects, designs, and installations. The festi-

val aims to raise awareness of current envi-

ronmental issues and solutions creatively. The 

film brings the most exciting moments from 

the festival’s first year and the preparation of 

the festival in 2019.
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Photo | Foto: Michal Líner

Photo | Foto: Ján Šipöcz

Photo | Foto: Ján Šipöcz
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Juraj Hariš

Collaboration | Spolupráca

Lukáš Radošovský 
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Photo | Foto: Petra Rjabinin

SuťoblokSuťoblok

A model of the ongoing research inspired by 

the construction material generated during 

the renovation of the school — new home of 

the Nová Cvernovka culture center. At the 

start, the real situation is depicted with piles 

of rubble split into two parts. The work is a 

linear axis of the workflow converging at the 

point where it requires human labour. The 

model continues with a diagram illustrating 

samples of materials (bricks, large pieces of 

plaster, concrete, ceramics) as well as the 

contamination of the rubble-piles (plastics, 

wood, cardboard, steel, etc.). With the DIY 

suťostroj machine — a sorter of the individual 

materials, the materials are separated into 

fractions of different sizes of which each has 

its use. Paradoxically, the crucial part of the 

research is the dust from which through beat-

ing (with the addition of other materials) is 

obtained a solid material — a resulting suťob-

lok [rubble-brick] which is ready for use at new 

constructions or in the renovation of the ex-

isting ones.

Nature knows no waste. Waste is a human dis-

covery, a made-up construct which does not 

belong to the organic world — it does not fit in 

any ecosystem — it is a software bug. Civiliza-

tion is at the point when it needs to deal with 

this harmful phenomenon; otherwise, human-

kind will be doomed or at least permanently 

excluded from the planet’s ecosystem. The 

architect Juraj Hariš has been a circular econ-

omy enthusiast for long — the return to point 

zero — to the moment when no waste exists. 

Besides his research on “rubble” and the pos-

Model aktuálneho výskumu inšpirovaného 

stavebným materiálom, ktorý vznikol pri re-

konštrukcii školy, nového domova kultúrne-

ho centra Nová Cvernovka. Na začiatku je 

znázornená reálna situácia kopy materiálu 

rozdelenej na dve časti. Dielo je lineárnou osou 

pracovného postupu zbiehajúceho sa v bode, 

kde vyžaduje ľudskú prácu. Model pokračuje 

diagramom s názornými ukážkami materiálov 

(tehly, veľké kusy omietky, betónu, keramiky), 

ako aj kontaminácie kopy „sutiny“ (plasty, dre-

vo, lepenka, oceľ atď.). Pomocou DIY suťostro-

ja – triedičky sa jednotlivé materiály rozdeľujú 

na frakcie rôznych veľkostí, z ktorých každá 

má svoje využitie. Paradoxne najdôležitejšou 

súčasťou výskumu je prach, z ktorého sa 

stĺkaním (za adície ďalších materiálov) získava 

pevný materiál – výsledný suťoblok pripravený 

na použitie v nových stavbách alebo pri re-

konštrukcii existujúcich. 	  	  	

Príroda nepozná odpad. Odpad je ľudský objav, 

ktorý nepatrí do organického sveta, nezapadá 

do žiadneho ekosystému, je chybou v pro-

grame. Civilizácia sa nachádza v bode, keď sa 

musí s týmto škodlivým fenoménom vyrovnať, 

inak hrozí, že ľudský druh bude odsúdený na 

zánik alebo aspoň trvalé vylúčenie z ekosys-

tému planéty. Architekt Juraj Hariš je dlhodo-

bo zanietený pre cirkulárnu ekonomiku, návrat 

do bodu nula, do momentu, v ktorom odpad 

neexistuje. Okrem výskumu sutiny a možnosti 

vytvárania stavebných blokov z jej materiálov 

sa trvalo venuje kompostovaniu a iným pro-

cesom, ktoré navracajú materiály do sys-

tému namiesto ich vypudzovania po jednom či P
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sible utilization by making building blocks from 

it, Hariš continually pursues composting and 

other processes which return materials to the 

system instead of expelling them after one 

or two uses. It has nothing to do with follow-

ing a trend or fleeting passion; instead, it’s a 

mindset and attitude to life. That is precisely 

why Hariš is often an initiator of community 

activities and motivates people to get in-

volved in them. That is why the central motif 

of the whole work is the so-called suťostroj or 

suťobajk — a mechanism made with DIY and 

up-cycling, which sorts rubble using human 

power. The entire project’s success is mostly 

independent of research in materials which is 

already showing good results. Still, it is depen-

dent on motivating people — the members of 

the culture community whose migration and 

demands are behind the accumulation of the 

pile of useless material.

dvoch použitiach. Nejde o nasledovanie tren-

du či krátkodobé nadšenie, ale o nastavenie 

mysle a životný postoj. Práve preto je často 

iniciátorom komunitných aktivít a motivu-

je ľudí sa do nich zapájať. Z tohto dôvodu je 

ústredným motívom celého diela tzv. suťostroj 

či suťobicykel, svojpomocne a recyklovaním 

vytvorený mechanizmus na triedenie sutiny, 

poháňaný ľudskou energiou. Úspech celého 

projektu nezávisí najviac od materiálového vý-

skumu, ktorý už ukazuje dobré výsledky, ale od 

motivovania ľudí – členov kultúrnej komunity, 

ktorej migrácia a nároky stoja za vytvorením 

kopy nepotrebného materiálu.

Photo | Foto: Authors’ archive | Archív autorov projektu

Photo | Foto: Petra Rjabinin
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Animation | Animácia

Plaftik
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ECOBOARDECOBOARD

ECOBOARD is a technology and energy think 

tank platform that conducts analyses and 

develops technological studies and frame-

works for energy-optimized, smart buildings 

with environmental and ecological aspects 

in mind. It was founded by a group of enthu-

siasts during the renovation of what is now 

the cultural centre Nová Cvernovka. The core 

team includes members whose careers span 

the fields of architecture, smart city, ener-

gy systems, industrial design, chemistry and 

project management. Moreover, it cooperates 

with research institutions and private compa-

nies.

The spasmodic relocation of a community 

of creative people from the premises of old 

Cvernovka (former thread factory in the cen-

tre of Bratislava) was not trouble-free. There-

fore in the energy, safety, and space-poor 

buildings of the abandoned former secondary 

school and dormitory, it was necessary to 

coordinate and mitigate the negative impact 

of sudden construction activity to the most 

possible extent.  Initially, the establishment of 

ECOBOARD in Nová Cvernovka took the form 

of a volunteer working group. Its task was 

to ensure efficient, enviro- and eco-friendly 

methods in renovation and settling in the new 

space by the cultural community. The reno-

vation experience was behind the formation 

of ECOBOARD as a civic association — an in-

dependent platform. ECOBOARD acts as a 

think-tank in the field of eco and intelligent 

renovations; its relationship to Nová Cvernov-

ka has transformed into mutually independent 

ECOBOARD je skupina expertov na technoló- 

gie a energetiku, ktorá vykonáva analýzy 

a vytvára technologické štúdie a štruktúry 

pre energeticky optimalizované, inteligentné 

budovy s rešpektom voči životnému prostrediu 

a ekológii. Skupina bola založená skupinou na-

dšencov počas rekonštrukcie priestoru, ktorý 

teraz slúži ako kultúrne centrum Nová Cver-

novka. Jadro tímu sa skladá z ľudí, ktorých 

odbornosť zasahuje do oblastí ako architek-

túra, inteligentné mestá, energetické systémy, 

priemyselný dizajn, chémia a projektové riade- 

nie. Navyše spolupracuje s inštitúciami vyko-

návajúcimi výskum a so súkromnými firmami.

Nárazový presun komunity kreatívnych ľudí 

z priestorov starej Cvernovky (bývalej cver-

novej továrne v centre Bratislavy) nebol 

bezproblémový. Preto bolo potrebné koordi-

novať a v čo najväčšej možnej miere zmierniť 

negatívne vplyvy náhlej stavebnej aktivity 

v energeticky, bezpečnostne a priestorovo 

nevyhovujúcich budovách bývalej opustenej 

strednej školy a internátu. Vznik ECOBOARD-u 

v Novej Cvernovke mal pôvodne podobu do-

brovoľníckej pracovnej skupiny, ktorá mala za 

úlohu zabezpečiť efektívne, ekologické a k 

životnému prostrediu priateľské procesy pri 

rekonštruovaní a osídľovaní nových priestorov 

kultúrnou komunitou. Skúsenosti z renová-

cie stáli za sformovaním ECOBOARD-u ako 

občianskeho združenia, samostatnej plat-

formy pôsobiacej ako think-tank v oblasti 

ekologických a inteligentných rekonštrukcií, 

ktorej vzťah k Novej Cvernovke sa pretransfor-

moval na vzájomne nezávislý. Členovia a členky P
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one. The ECOBOARD members today speak of 

Nová Cvernovka as their first client. At pres-

ent, ECOBOARD is working on providing a tech-

nology study for Nová Cvernovka (formerly an 

office building from the ‘40s of the past cen-

tury). In the study, it applies the principles of 

a smart passive building. It includes a shading 

system, new type of cooling, green roof and 

vertical green walls using plants to maintain 

microclimate. ECOBOARD is also planning to 

integrate monitoring system, waste separa-

tion and processing, and security system us-

ing the latest technology.

ECOBOARD-u dnes o Novej Cvernovke hovoria 

ako o svojom prvom klientovi. V súčasnosti 

sa ECOBOARD venuje vypracovaniu techno-

logickej štúdie pre Novú Cvernovku (pôvodne 

administratívnej budovy zo štyridsiatych rokov 

minulého storočia), v ktorej aplikuje princípy 

inteligentnej pasívnej budovy s tieniacim sys-

témom, novým typom chladenia, zelenou stre-

chou a vertikálnymi zelenými stenami využíva-

júcej rastliny pri udržiavaní mikroklímy, 

s integrovaným systémom monitorovania,

triedenia a spracovania odpadu či bezpečnost-

nými systémami s najnovšími technológiami.
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Kinetic Window Kinetic Window 
ShadingShading

The building of Nová Cvernovka is currently 

without external window shading. On sunny 

days, the interiors are overheated, making 

working comfort impossible. With respect for 

contemporary architecture, it is appropriate 

to prefer uniform design over an individual 

installation of various shading systems. The 

designer Boris Belan is testing a prototype of 

his own, electronically controlled design of a 

shading system which respects the charac-

teristic appearance of the facade. The guide 

rail system on the sides provides noise-free 

downward movement of the surface, and with 

it, it partially stops the sunlight from over-

heating the building’s construction and inte-

rior objects which radiate heat in the interior. 

The shading area itself will be aesthetically 

harmonized with the building facade. One of 

the versions under testing has the application 

of a photovoltaic panel instead of a shading 

area — transforming the facade into a small 

vertical power plant. It will serve to drive the 

servo-motor or to power the cooling pumps. 

The excess energy will be stored in the so-

called gravity battery or flywheel.

The shading system’s author, Boris Belan, be-

longs among those who have made a bold 

contribution to Cvernovka’s life already in 

its original form before the relocation to the 

Budova Novej Cvernovky je momentálne bez 

vonkajšieho tienenia okien. V období slnečných 

dní sa interiéry prehrievajú, čo znemožňuje 

pracovný komfort. Vzhľadom na rešpektovanie 

dobovej architektúry je vhodné uprednostniť 

jednotný dizajn pred individuálnou inštaláciou 

rôznych tieniacich systémov. Dizajnér Boris 

Belan testuje prototyp vlastného, elektro- 

nicky ovládaného dizajnu tieniaceho sys-

tému rešpektujúceho charakteristický vzhľad 

fasády. Systém vodiacich koľajníc po stranách 

umožňuje tichý pohyb plochy smerom nadol, 

a tým sčasti zastaví slnečné žiarenie spô- 

sobujúce prehrievanie konštrukcie budovy 

alebo predmetov v interiéri, ktoré sálajú teplo 

do interiéru. Samotná tieniaca plocha bude 

esteticky zladená s fasádou budovy. Jedna 

z testovaných verzií má aplikáciu fotovolta-

ického panelu namiesto tieniacej plochy, čo 

z fasády urobí malú vertikálnu elektráreň. Tá 

bude slúžiť na pohon servomotora, prípadne 

pohon čerpadiel chladenia. Prebytok energie 

bude uskladňovaný do tzv. gravitačnej batérie 

alebo zotrvačníkov.

Autor návrhu tienenia Boris Belan patrí k tým, 

ktorí výrazne zasahovali do života Cvernovky 

už v jej pôvodnej forme, pred presunom do 

novej budovy a založením kultúrneho centra. 

Návrh tienenia budovy vychádza z myšlie- 

Kinetické tiene-Kinetické tiene-
nie okiennie okien

Authors | Autori
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new building and establishment of the cultur-

al centre. The design of the shading system 

originates from the ECOBOARD’s ideas. The 

platform supervises and designs eco-friendly 

principles in adapting the old school building 

to a life of the cultural community (running 

studios, offices, culture venues, etc.). Belan’s 

design of the shading system utilises solar en-

ergy which it returns back to the system in the 

form of making the sliding panels move. At the 

same time, it respects the architecture of the 

building and prevents its “mutilation” when 

installing self-help, individually delivered shad-

ing solutions. The system is supposed to bring 

the building a new dimension not only from the 

functional but also aesthetic perspective.

nok ECOBOARD-u ako platformy na kontrolu 

a navrhovanie ekologických zásad pri 

adaptácii starej budovy školy pre život 

kultúrnej komunity (prevádzku ateliérov, 

kancelárií, kultúrnych priestorov atď.) Jeho 

návrh tienenia využíva slnečnú energiu, ktorú 

vracia do systému v podobe zabezpečenia 

fungovania pohyblivých panelov. Zároveň 

rešpektuje architektúru budovy a predchádza 

jej „znetvoreniu“ pri inštalácii svojpomocných, 

individuálne dodávaných riešení tienenia. Sys-

tém by mal priniesť budove nový rozmer, a to 

nielen z funkčného, ale aj estetického hľadiska.

Visualisation | Vizualizácia: Boris Belan
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Zero ImpactZero Impact

The Zero Impact project was created based 

on the WearMe Fashion initiative in coopera-

tion with the Studio of Textile Design (AFAD) 

and the Studio of Fashion and Textile Design 

(UJEP). The project aims to spread theoretical 

and practical knowledge in connection with 

sustainable principles of production in the 

textile industry. Apart from developing new, 

more ecological textiles and manufacturing 

processes, an inseparable part of the change 

is also a new setup of consumption, design, 

and education in the field. In the first place, it 

regards integrating the aspects of industrial, 

energy, material, and social sustainability, and 

responsible design into the education process 

of future professionals. The cooperation of 

textile design pedagogues and students from 

Slovakia and Czech Republic with Italian textile 

manufacturers generates an essential plat-

form for sharing and promoting sustainable 

approaches in textile design making.

The textile and clothing industry is one of the 

largest industries in the global market. It has 

been at the birth of modern industrial produc-

tion. Since the 1960s, the ready-to-wear sec-

tor of fashion has been emerging gradually; 

and it dominates the market until today. Since 

the 1990s, the globalisation of production 

brings the unprecedented boom of so-called 

fast-fashion. Its production and distribution 

have a significantly negative impact on the 

environment, culture, and the health of people 

and entire communities. 

An inseparable part of the change is, apart 

from the change in new more eco-friendly 

Projekt Zero Impact (Nulový dopad) vznikol 

na základe iniciatívy WearMe Fashion v spo-

lupráci s Ateliérom odevného dizajnu (VŠVU) 

a ateliérom Oděvní a textilní dizajn (UJEP). 

Cieľom projektu je rozšíriť teoretické a prak-

tické poznatky v súlade s trvalo udržateľnými 

princípmi výroby v textilnom priemysle. Nevyh-

nutnou súčasťou zmeny je okrem vývoja 

nových ekologickejších textilných materiálov 

a výrobných procesov aj nové nastavenie 

spotreby, dizajnu a vzdelávania v odbore. 

Ide v prvom rade o integráciu aspektov eko-

nomickej, energetickej, materiálovej a sociál-

nej udržateľnosti, a zodpovedného dizajnu do 

vzdelávacieho procesu budúcich odborníkov. 

Spolupráca pedagógov a študentov odevného 

dizajnu zo Slovenska a Čiech s talianskymi 

výrobcami textilu vytvára dôležitú platformu 

na zdieľanie a podporu udržateľných prístupov 

v tvorbe odevného dizajnu.

 	  	  	

Textilný a odevný priemysel je jedným z naj- 

väčších priemyselných odvetví v rámci globál-

neho trhu a stál už pri zrode modernej prie-

myselnej výroby. Od šesťdesiatych rokov 

20. storočia postupne vzniká sektor ready-

to-wear módy, ktorá dominuje trhu dodnes. 

Práve globalizácia výroby od deväťdesiatych 

rokov 20. storočia so sebou prináša nevídaný 

rozmach takzvanej rýchlej módy (fast fash-

ion), ktorej výroba a distribúcia má výrazne 

negatívny vplyv na životné prostredie, kultúru 

a zdravie ľudí a celých komunít.

Nevyhnutnou súčasťou zmeny je okrem vývoja 

nových ekologickejších textilných materiálov 

a výrobných procesov aj nové nastavenie Ze
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textiles and production processes, also a new 

setup of consumption, design, and education 

in the field. In the first place, it regards inte-

grating the aspects of the economy, energy, 

material, and social sustainability, and re-

sponsible design into the education process 

of future professionals. The change in produc-

tion methods and use of fashion must inevita-

bly take place at the beginning of the entire 

production process — at design. Since design, 

both directly and indirectly, determines the 

volume of used raw materials and energy and 

their final impact on the environment. 

The Zero Impact project aims to educate fu-

ture fashion designers with this in mind. A 

contemporary designer must be able to offer 

a consumer a responsible choice of eco, local, 

or so-called slow fashion, thoughtful con-

sumption and long product life cycle. 

The project included master lectures on the 

current condition of production in the gar-

ment industry, and its extensive supply chain 

as well as the latest trends in developing a 

sustainable approach in garment production 

and design. The students also took part in an 

excursion to the three Italian textile compa-

nies BOTTO GIUSEPPE, LAMPO, TESSITURA TAB-

ORELI. There they could learn about the latest 

technologies and processes in textile produc-

tion. In designing their garment collections as 

a part of the Zero Impact project, they used 

sponsored recycled and organic textiles from 

the Italian producers BOTTO GIUSEPPE, OR-

GANIC COTTON COLOURS, and TRENDYTEX.
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spotreby, dizajnu a vzdelávania v odbore. 

Ide v prvom rade o integráciu aspektov eko-

nomickej, energetickej, materiálovej a sociál-

nej udržateľnosti, a zodpovedného dizajnu do 

vzdelávacieho procesu budúcich odborníkov. 

Zmena spôsobu výroby a užívania módy musí 

nevyhnutne nastať už na začiatku celého 

výrobného procesu, a to pri dizajne. Dizajn 

totiž priamo aj nepriamo určuje objem 

použitých surovinových a energetických zdro-

jov a ich konečný vplyv na životné prostredie.

Projekt Nulový Dopad si kladie za cieľ v tomto 

zmysle vzdelávať budúcich odevných di- 

zajnérov. Súčasný dizajnér musí vedieť uží-

vateľovi zodpovedne ponúknuť možnosť voľby 

ekologickej, lokálnej či tzv. pomalej módy (slow 

fashion), uváženej spotreby a dlhého životného 

cyklu výrobku.

Súčasťou projektu boli odborné prednášky 

zamerané na problematiku súčasného stavu 

výroby v odevnom priemysle a jeho rozsiahleho 

dodávateľského reťazca, ako aj najnovšie ten-

dencie vývoja udržateľného prístupu v pro- 

dukcii a dizajne odevu. Študenti sa zúčastnili 

aj na exkurzii v troch talianskych textilných 

podnikoch, BOTTO GIUSEPPE, LAMPO, TESSITU-

RA TABORELI, v ktorých mali možnosť detailne 

sa oboznámiť s najmodernejšími technológiami 

a procesmi textilnej výroby. Na tvorbu svojich 

autorských kolekcií odevov v rámci projektu 

Nulový Dopad používali sponzorské recyklo-

vané a organické textilné materiály od talian-

skych výrobcov BOTTO GIUSEPPE, ORGANIC 

COTTON COLOURS a TRENDYTEX.
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Design & Innovation seminar

Seminár Design & Innovation

Concept | Koncept

Ruth Mateus-Berr 

Collaboration | Spolupráca

Pia Scharler-Plotnik

Christina May Yan Carli

Elisabeth Haid

Mária Rišková

Klára Prešnajderová

Ľubica Kollárová

Eva Adam-Maxa

Marlies Wirth

Juraj Blaško

Marcel Benčík

Student artworks | Diela študentov

Catalin Betz

Wagner Felipe dos Santos

Magdalena Marie Friedl

Pavel Naydenov

Gabriela Urrutia Reyes

Student concepts | Študentské koncepty

Maja Božović Bažik

Martin Franzen

Vojtech Ruman

Janina Gospodarek

Julijana Rosoklija

Patryk Senwicki

All parts of this project were produced within 

the cycle of activities of the project Design 

& Innovation, Cross-border Cooperation of 

Design Institutions in Digital Age supported by 

the cooperation program INTERREG V-A Slova-

kia–Austria 2014 - 2020. 

Trust in the Digital Age workshops

Workshopy Trust in the Digital Age

Concept and tutelage

Koncept a pedagogické vedenie

Marcel Benčík

Juraj Blaško

Christina May Yan Carli

Sylvia Jokelová

Marián Laššák

Ruth Mateus-Berr

Pia Scharler-Plotnik

Student artworks | Diela študentov

Manuel Cyrill Bachinger

Ana Mumlazde

Lucy Carrick

Barbora Krajčová

Pavol Soukal

Martin Franzen

Juraj Olejár

Peter Várnai
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Všetky súčasti tohto projektu boli realizované 

v rámci cyklu aktivít projektu Design & Innova-

tion, Cezhraničná spolupráca inštitúcií dizajnu 

v digitálnej dobe podporeného programom 

spolupráce INTERREG V-A Slovenská republika– 

Rakúsko 2014 – 2020.

Art and design Art and design 
positions on positions on 
challenges of challenges of 
todaytoday

One of the Design & Innovation project objec-

tives was a seminar that has been designed 

and led by the artist and pedagogue Ruth Ma-

teus-Berr as a platform for multidisciplinary 

collaboration among different departments 

of the University of Applied Arts Vienna and 

other institutions – AFAD Bratislava, MAK Vien-

na and the Slovak Design Center.

In 2019 the first collaborations resulted in 5 

artworks (on display at MAK Forum, July 2019) 

and 4 concepts by students, a series of lec-

tures and exhibitions and an open pool of 

ideas about (art) education, design’s role and 

responsibility, the changes designers are fac-

ing in their role, interdisciplinary correlations, 

social design and materials, digital revolution, 

cyberwar, Industry 4.0, robotics, human-ma-

chine interface, and many more.

The topic of the continuation of the Design & 

Innovation seminar in late 2019 was Trust. Ti-

tled Trust in the Digital Age, workshops took 

place at the Academy of Fine Arts and Design 

in Bratislava in which teams of students from 

the University of Applied Arts in Vienna and 

AFAD together with pedagogues, have been 

working and developing interpretations, in-

terventions, objects regarding the following 

topics such as the meaning of design in the 

digital age, designer’s role and responsibility 

Jedným z cieľov projektu Dizajn a inovácie 

bol seminár navrhnutý a vedený umelkyňou 

a pedagogičkou Ruth Mateusovou-Berrovou 

v podobe platformy pre viacodborovú spo-

luprácu medzi rôznymi oddeleniami Univerzity 

úžitkových umení vo Viedni a iných inštitúcií 

– VŠVU Bratislava, MAK Viedeň a Slovenské 

centrum dizajnu. 

V roku 2019 ich prvé spolupráce vyústili do 5 

diel (vystavených v MAK Forum v júli 2019) a 4 

konceptov vytvorených študentmi. Súčasťou 

boli aj série prednášok a výstav a predovšet-

kým otvorený priestor myšlienok o (umeleckom) 

vzdelávaní, úlohe dizajnu a zodpovednosti, 

zmenách, ktorým dizajnéri čelia v súčasnosti, 

medzidisciplinárne súvislosti, sociálny dizajn 

a materiály, digitálna revolúcia, kyber vojna, 

priemysel 4.0, robotika, rozhranie medzi člove-

kom a strojom, a množstve iných.

Témou pokračovania seminára Dizajn a ino- 

vácie na konci roka 2019 bola dôvera. Pod 

názvom Trust in the Digital Age sa na Vysokej 

škole výtvarných umení v Bratislave konali 

workshopy, na ktorých tímy študentov 

z Univerzity úžitkových umení vo Viedni a VŠVU 

spolu s pedagógmi vytvárali interpretácie, 

intervencie a objekty na základe tém ako vý-

znam dizajnu v období digitálnych technológií;  

multidisciplinárne vzťahy ekonómie, sociológie, In
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Postoje umenia Postoje umenia 
a dizajnu k výz-a dizajnu k výz-
vam dneškavam dneška
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today; multi-disciplinary relations between 

economists, sociologists, computer scien-

tists; copyright vs open-design movement, 

social design (socially responsible design: sus-

tainable use of resources, rural depopulation 

– urban population growth, affordable hous-

ing, work-life balance, Big Data and privacy), 

design strategies at the intersection of man 

and machine (e.g. robotics, AI) with the private 

sphere such as education, entertainment, 

hygiene, lifestyle and mobility education, en-

tertainment, hygiene, lifestyle and mobility in 

mind. The results of the students’ collabora-

tion are several concepts from which three 

projects have been implemented as works and 

presented at the MAK Forum in Vienna in 2020.

počítačových vied; kopyrajt vs. hnutie ot-

voreného dizajnu; sociálny dizajn (navrhovanie 

spoločensky zodpovedných riešení využívania 

zdrojov, úbytok obyvateľstva vo vidieckych 

oblastiach a rast populácie v mestách, dos-

tupné bývanie, vzťahy medzi prácou a životom, 

veľké dáta a súkromie), stratégie dizajnu na 

pomedzí človeka a stroja so zameraním na 

súkromnú sféru a vzdelávanie, zábavu, hy-

gienu, životný štýl a mobilitu. Výsledkom práce 

spoločných tímov študentov je niekoľko kon-

ceptov, z ktorých 3 projekty boli realizované 

ako diela a prezentované v MAK Forum vo 

Viedni v roku 2020.
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Catalin Betz – Ceci n´est pas un jeu.
Photo | Foto:  Authors’ archive | Archív autorov projektu
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Our mission is to empower the creative minds 

of students and educators with Design & Inno-

vation so that they are able to take on com-

plex challenges of today and in the future. De-

sign-led educational innovation is a new area 

of research which investigates in developing 

and assessing twenty-first century knowl-

edge, skills and mindsets. 

Ruth Mateus-Berr, Pia Scharler-Plotnik, 

Christina May Yan Carli: on the Design & Innovation 

seminar and students works

In this time of paradigm-shifts and fundamen-

tal change of the Fourth Industrial Revolution 

(Industry 4.0) a counter position must be tak-

en as in the past: Today ś Lebensreform 4.0. 

But what is it about? Artists have initiated 

counter positions according to industrial rev-

olutions in the past. The Lebensreform 4.0 is 

not only reminding us to the contents of the 

movement such as rediscovery of feelings, 

mindfulness, caretaking for nature, authentic-

ity, etc. It must provoke interactions between 

humans and machines and scrutinize real 

needs of human beings in this world rather 

than measuring “inputs and outputs”, it shall 

be drifting to “outcomes” and not mistaking 

the hierarchies (human-machine) following the 

claim of Richard Sennet (2016).We shall pursue 

more flexible occupations, utilizing creative 

and social intelligence to resist automation. 

Mateus-Berr, R. (In Print) Artists as Translators In: Arts, 

Research, Innovation and Society: Future of Work 

(Eds. Bast, Carayannis, Campbell) New York: Springer

The exhibition presents nine positions of pro-

voking interactions which challenge the au-

dience to think about responsibility, aware-

ness, control, empathy, abuse, proximity and 

distance, alienation, caressing, coincidence, 

sustainability and other topics. Educators 

as visitors are encouraged to investigate in 

questions rather than answers. 

Ruth Mateus-Berr on the Design & Innovation 

seminar and students works

“

“

”

”

”
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Pavel Naydenov – My Life is Not Your Porn.
Photo | Foto:  Authors’ archive | Archív autorov projektu

Magdalena Marie Fried – The Human(?) Touch.
Photo | Foto:  Authors’ archive | Archív autorov projektu

“

Projekt Dizajn a inovácie chce umožniť 

tvorivým mysliam študentov a učiteľov, aby sa 

zamerali na komplexné výzvy dneška a budúc-

nosti. Inovácia vo vzdelávaní zameraná na 

dizajn je novou oblasťou výskumných aktivít, 

ktorá skúma vývoj a hodnotenie vedomostí, 

zručností a postojov pre 21. storočie. 

Ruth Mateus-Berr, Pia Scharler-Plotnik, Christina May Yan 

Carli: o seminári Dizajn a inovácie a o študentských 

prácach

V období zmien paradigmy a pri zásadných 

zmenách štvrtej priemyselnej revolúcie (prie-

mysel 4.0) je potrebné zaujať opozičný pos-

toj voči minulosti: súčasnú Lebensreform 

4.0. O čom však je? Umelci v minulosti už ini-

ciovali opozičné postoje voči priemyselným 

revolúciám. Lebensreform 4.0 nám nepripomí-

na iba črty tohto hnutia, ako napríklad znovu-

objavenie pocitov, všímavosť, starostlivosť 

o prírodu, autenticitu, atď. Musí skôr viesť k in-

terakciám medzi ľuďmi a strojmi a viac skúmať 

skutočné potreby ľudských bytostí v tomto 

svete než merať ,vstupy a výstupy’. Mala by sa 

posunúť k ,výsledkom’ a nemýliť sa v hierarchii 

(človek – stroj), ako to vyjadril Richard Sennet 

(2016). Mali by sme mať za cieľ flexibilnejšie 

povolania využívajúce tvorivú a sociálnu inteli-

genciu, aby sme sa ubránili automatizácii. 

Mateus-Berr, R. (In Print) Artists as Translators In: Arts, 

Research, Innovation and Society: Future of Work (Eds. 

Bast, Carayannis, Campbell) New York: Springer

Výstava predstavuje deväť provokujúcich 

postojov, ktoré vyzývajú publikum k tomu, 

aby uvažovalo o zodpovednosti, povedomí, 

kontrole, empatii, zneužívaní, blízkosti a vzdi-

alenosti, odcudzení, hladení, náhodách, 

udržateľnosti a iných témach. Nabádajú 

pedagógov aj návštevníkov, aby skúmali skôr 

otázky než odpovede. 

Ruth Mateus-Berr o seminári Dizajn a inovácie 

a o študentských prácach

“

“

”

”

”
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Authors | Autori

Maroš Schmidt

Lucia Dubačová

(Inolab, Research & Development Department 

of the Slovak Design Center | Inolab, Výsku- 

mno-vývojové oddelenie SCD)

Martin Balog

(SAS | SAV)

Vlasta Kubušová

(crafting plastics! studio)

The Library of Materials was produced within 

the cycle of activities of the project Design 

& Innovation, Cross-border Cooperation of 

Design Institutions in Digital Age supported by 

the cooperation program INTERREG V-A Slova-

kia-Austria 2014 - 2020. 

Knižnica materiálov vznikla v rámci cyklu ak-

tivít projektu Design & Innovation, Cezhraničná 

spolupráca inštitúcií dizajnu v digitálnej dobe 

podporeného programom spolupráce 

INTERREG V-A Slovenská republika-Rakúsko 

2014 – 2020.
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Photo | Foto: Petra Rjabinin

Library Library 
of Materialsof Materials

Product design consists of four basic princi-

ples: function, form, colour, and material. It 

is the material that can determine the final 

form in terms of quality, visibility, haptics, pro-

cessing options, environmental aspects, or 

sustainability. By selecting a suitable material 

and perfect knowledge of its qualities, the 

designer will be able to set all formal param-

eters of a successful project already at the 

start of design work. 

The Library of Materials synoptically docu-

ments material samples adjusted on boards 

with a basic description and reference to a 

piece of extended information in a digital da-

tabase which also includes a rich photography 

archive of products made of the given mate-

rial. The samples also include examples repre-

senting specific products associated with the 

material sample by an alphanumeric code. 

The research into materials takes place in 

SDC’s internal staff cooperation with experts 

from SAS and the field of bioplastics. We con-

tinuously extend and improve collaboration 

at various levels. The institutional association 

with the professional environment gives us a 

wide range of research opportunities as well 

as procurement and detailed description of 

interesting samples. 

The continually expanding Library is available 

to both experts and the general public in the 

premises of SDC at the Research & Develop-

ment Department. We are establishing col-

laborations with renowned material libraries 

in the world such as matériO’ in Paris, Material 

Dizajn výrobku tvoria štyri základné princípy: 

funkcia, tvar, farba a materiál. Práve materiál 

môže determinovať výsledný tvar z hľadiska 

kvality, vizuality, haptiky, možností opracova-

nia, ekologického aspektu alebo udržateľnosti. 

Výberom vhodného materiálu a dokonalým 

poznaním jeho vlastností bude dizajnér schop-

ný hneď na začiatku procesu tvorby vedieť 

správne nastaviť všetky tvarové parametre 

úspešného projektu. 

Knižnica materiálov prehľadne dokumentuje 

vzorky materiálov, ktoré sú adjustované na 

tabuľkách so základným popisom a odka-

zom na rozšírenú charakteristiku v digitálnej 

databáze, kde sa nachádza aj bohatý fo-

tografický materiál výrobkov z daného ma-

teriálu. K vzorkám patria aj príklady použitia 

daného materiálu, ktoré reprezentujú kon-

krétne výrobky prepojené s materiálovou 

vzorkou alfanumerickým kódom. 

Výskum materiálov sa koná v spolupráci in-

terných pracovníkov SCD a expertov zo SAV 

a prostredia vývoja bioplastov. Spoluprácu 

na rôznych úrovniach neustále rozširujeme 

a skvalitňujeme. Inštitucionálne prepojenie 

s profesionálnym prostredím nám dáva široké 

možnosti výskumu ako aj obstaranie a detail-

né popísanie zaujímavých vzoriek. 

Neustále sa rozširujúca knižnica je prístupná 

odbornej i laickej verejnosti v priestoroch SCD 

pri Výskumno-vývojovom oddelení. Nadväzu-

jeme spolupráce s renomovanými knižnicami 

materiálov vo svete, napríklad matériO’ 

v Paríži, Material Driven v Spojenom kráľovstve In
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Knižnica Knižnica 
materiálovmateriálov
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Driven in the United Kingdom, and COAM – ma-

terials gallery in Madrid. They provide training 

and consultancy, facilitate knowledge trans-

fer, and industry professionalisation through 

educational and presentation activities. Our 

ambition is to provide a broad portfolio of tra-

ditional and new materials for study purposes 

and offer quality advice and research space.
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či COAM – galéria materiálov v Madride, ktoré 

pôsobia ako tréningové a konzultačné centrá 

sprostredkujúce transfer vedomostí a profe-

sionalizáciu priemyslu prostredníctvom edu-

kačných a prezentačných aktivít. Našou am-

bíciou je poskytnúť pre študijné účely široké 

portfólio tradičných i nových materiálov 

a poskytovať kvalitné poradenstvo a priestor 

pre výskum.
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Photo | Foto: Petra Rjabinin

Photo | Foto: Petra Rjabinin

Photo | Foto: Petra Rjabinin
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Concept | Koncept

Maroš Schmidt

Project coordination

Projektová koordinácia

Lucia Dubačová

(Inolab, Research & Development Department 

of the Slovak Design Center)

(Inolab, Výskumno-vývojové oddelenie SCD)

The Software was produced within the cycle 

of activities of the project Design & Innova-

tion, Cross-border Cooperation of Design 

Institutions in Digital Age supported by the 

cooperation program INTERREG V-A Slova-

kia-Austria 2014 - 2020. 

Development | Vývoj

Subdigital

Ján Tóth (Lead developer)

Ján Pernecký (Geometry developer)

Ondrej Slinták (Developer)  

Softvér vznikol v rámci cyklu aktivít projektu 

Design & Innovation, Cezhraničná spoluprá-

ca inštitúcií dizajnu v digitálnej dobe pod-

poreného programom spolupráce INTERREG 

V-A Slovenská republika–Rakúsko 2014 – 2020.
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H.U.R.B.A.N. H.U.R.B.A.N. 
selectorselector

The H.U.R.B.A.N. selector software is a part of 

the plan to create a research platform for de-

signers to test and verify new algorithms and 

create new forms by the Research & Develop-

ment Department - Inolab, SCD. The software 

allows hybridisation of multiple 3D models with 

the target to find new aesthetic shapes. It 

is intended for designers as a tool for exper-

imenting. Therefore, it acts as a gateway to 

full-fledged parametric design software. A 

user builds an operation pipeline where each 

stacked operation allows reconfiguration any-

time influencing inputs and outputs of subse-

quent operations.

The program extends designers’ creative 

possibilities and helps create beyond the 

limits of imagination given by memory/brain 

capacity as well as the ability to create dif-

ferent variations of form and compositions. 

Using H.U.R.B.A.N. selector provides designers 

with more space for selection and algorith-

mic seeking new forms. If we engage our own 

creativity in creating a new shape, our brain 

cooperates with subconscious sources of in-

spiration recorded in our memory. We vary the 

capacity of form in our imagination, record it 

by drawing on paper, tablet, clay, or directly in 

a computer or with physical compositions of 

real forms, by testing the interaction of liquid 

and solid forms, their reduction by geometri-

sation or clearing surfaces. 

A valid tool for form modelling is not just the 

classic shape design but also a selection from 

various random connections and overlaps. It 

Softvér H.U.R.B.A.N. selector je súčasťou plánu 

Výskumno-vývojového oddelenia Slovenského 

centra Dizajnu, Inolab, vytvoriť výskumnú 

platformu pre dizajnérov na testovanie a ove- 

rovanie nových algoritmov a tvorbu nových 

tvarov. Umožňuje hybridizáciu viacerých 3D 

modelov s cieľom nájsť nové estetické formy. 

Je určený pre dizajnérov na experimentovanie 

a preto je koncipovaný ako prvý krok k plno-

hodnotnému parametrickému návrhovému 

softvéru. Užívateľ vytvorí postupnosť operácií, 

ktoré môže kedykoľvek prekonfigurovať, čo 

následne ovplyvní vstupy a výstupy ďalších 

operácií. 

Program rozširuje kreatívne možnosti dizaj-

nérov a pomáha im tvoriť za limity ich pred-

stavivosti, ktoré sú dané pamäťovou/mozgo-

vou kapacitou, ako aj schopnosťou tvorby 

stále nových tvarových variácií a kompozícií. 

S použitím H.U.R.B.A.N. selectora sa dizaj-

néri sústredia viac na selekciu a algoritmické 

hľadanie nových tvarov.

Pri tvorbe nového tvaru využívame vlastnú 

tvorivosť, náš mozog spolupracuje s podve-

domými inšpiračnými zdrojmi, ktoré sú zaz-

namenané v našej pamäti. Tvarové možnosti 

variujeme v našich predstavách, zaznamená-

vame ich kresbou na papieri, tablete, mode- 

lovaním v hline, clayi alebo priamo v počítači 

či fyzickými kompozíciami reálnych tvarov, 

skúškami vzájomného pôsobenia tekutých 

a pevných foriem, ich redukovanie geome-

trizáciou alebo čistením plôch.

Legitímnym nástrojom pre tvorbu tvaru nie In
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Photo | Foto: Petra Rjabinin
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je len klasické tvarové konštruovanie, ale aj 

výber z rozličných náhodných tvarových kon-

taktov a prelínaní. Práve tu dosahuje ľudský 

mozog svoje limity.

Pri tvarovaní formálnych znakov výrobkov 

v rámci produktového dizajnu (sculpture de-

sign) nejde o generovanie tvarov na základe 

konštrukčných alebo ergonomických pravi- 

diel, ale o čistý výraz produktu, jeho osobitosť 

a charakter. Budúcnosť estetizácie formy je 

v našej selekcii generovaných tvarov, ktoré 

vznikajú v digitálnom prostredí na základe 

prelínania a vzájomného pôsobenia známych 

tvarov zmysluplne vyberaných v rámci tvarovej 

kontinuity s možnosťou realizácie cyklov 

následných variácií vzájomných pôsobení. Vďa-

ka tomu, že tento softvér umožňuje navrho-

vanie na hranici algoritmického a manuálneho 

vytvárania 3D objektov, umožňuje dizajnérovi 

bližší pohľad na princípy digitálneho modelo-

vania. Tento proces je lineárny a ponúka dizaj-

nérovi možnosť načítať predchádzajúcu fázu 

modelovania. Zmysel takejto tvorby nového 

tvarového riešenia je v jej novej, doposiaľ 

nepredstaviteľnej šírke a pestrosti.

H.U.R.B.A.N selector je v súčasnosti v štádiu 

vývoja. Je naprogramovaný v jazyku Rust 

a jeho zdrojový kód je voľne dostupný.

is precisely here where the brain reaches its 

limits. 

In modelling formal features of products with-

in product design — in sculpture design — it is 

not about generating shapes based on con-

struction or ergonomic rules. Still, it is about 

the pure image of a product, its distinctive-

ness and character. The future of form aes-

theticisation lies in our selection of generated 

shapes created in the digital environment 

based on overlaps and the mutual activity 

of known forms. These are meaningfully se-

lected within the continuity of shape with the 

possibility to realise cycles of subsequent 

interaction variations. Since the software al-

lows designing on the edge of algorithmic and 

manual 3D object creation, it enables the de-

signer a closer look at the principles of digital 

modelling. The process is linear and offers a 

designer the option to retrieve any previous 

modelling stage. The purpose of such creation 

of new form is in its new, so far unimaginable, 

width and variety.

H.U.R.B.A.N. selector is currently under devel-

opment. It utilises the Rust programming lan-

guage, and its source code is freely available 

to the community.
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Run operation pipeline

Operation parameters

List of operations

Operation pipeline Viewport settings

Instructions

1. 

2. 

3. 

4.

5. 

6. 

Inštrukcie

1. 

2. 

3. 

4.

5. 

6. 

Choose operations to perform and add them to the

pipeline 

Adjust their parameters 

Run the pipeline to see the results 

Change parametres of any operation in the pipeline 

Run the pipeline again to see the changed results 

Once satisfied with the result export it as OBJ

or make a screenshot 

Vyberte si operácie, ktoré chcete realizovať

a pridajte ich do pipeline

Nastavte ich parametre

Spustite pipeline, aby ste videli výsledok

Zmeňte parametre ktorejkoľvek operácie v pipeline

Znovu spustite pipeline, aby ste videli zmenený výsledok 

Keď ste spokojní s výsledkom, exportujte si ho ako 

OBJ alebo urobte screenshot

Figure  | Schéma: Authors’ archive | Archív autorov projektu
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Participants | Účastníci

Nienke Hoogvliet

Tim Jongerius, Tue Greenfort

Laureline Galliot

Sophie Rowley

Anny Wang

Tim Söderström

Lukas Wegwerth

Michala Lipková

Erik Šimšík

Denisa Kollarová

Petra Debnárová

Samad Boughalam
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Participants, dramaturgy, coordination

Účastníci, dramaturgia, koordinácia

Vlasta Kubušová

Lilo Viehweg

Marlène Huissoud

Seetal Solanki

Alice Ossola

Organization | Organizácia

Midl, n.o.

Partners | Partneri

Banská St a nica

Slovak Design Center

Slovak Arts Council

Goethe-Institut Bratislava

De/posiumDe/posium
20192019

How can we learn from each other and across 

cultural borders? Do we need another chair? 

What does it take to make today? How do the 

local and the global correlate? What is the 

role of the designer? Who educates whom? 

What impact could we cause or achieve?

De/posium is an open international platform 

for exchanging knowledge on the current 

state of art and design with a strong focus on 

material, processes, sustainability, social con-

texts and new economic models. De/posium 

was initiated by the Slovak designer Vlasta 

Kubušová and the French artist Marlène Hu-

issoud and defined by an international group 

of creatives in Slovakia in 2018. De/posium 

is an ongoing process-based project which 

constantly evolves, develops, encourages 

new topics, actors, cultures and perspectives 

within all creative fields. The aim is to stimu-

late a debate about transdisciplinary meth-

ods, honouring differences  and creating a 

respectful co-existence.

As a collective, the participants of De/posium 

2019 from Slovakia, France, the UK, the Neth-

erlands, Germany, Italy, Sweden, and Den-

mark gathered together in the countryside of 

Banská Štiavnica. They collaborated with the 

artist space and gallery — Banská St a nica 

— where they produced and exhibited their 

outcomes for the first time. During four days, 

they exchanged thoughts, ideas, practices, 

and knowledge of the many roles we all play 

Ako sa môžeme učiť jeden od druhého 

a prekračovať kultúrne hranice? Potrebujeme 

ďalšiu stoličku? Ako sa tvorí súčasnosť? 

V akom vzťahu je lokálne a globálne? Aká je 

úloha dizajnéra? Kto vychováva koho? Aký 

výsledok môžeme vyvolať alebo dosiahnuť?

De/posium je otvorená medzinárodná platfor-

ma na výmenu poznatkov o súčasnom stave 

umenia a dizajnu so silným zameraním na 

materiál, procesy, udržateľnosť, sociálne kon-

texty a nové ekonomické modely. De/posium 

bolo iniciované slovenskou dizajnérkou Vlastou 

Kubušovou a francúzskou umelkyňou Marlène 

Huissoudovou a definované medzinárodnou 

skupinou kreatívcov na Slovensku v roku 2018. 

Je pokračujúcim procesným projektom, ktorý 

sa neustále vyvíja, rozvíja, povzbudzuje disku- 

siu k novým témam, aktérom, kultúre a per-

spektívam v rámci všetkých kreatívnych 

oblastí. Cieľom je podnietiť diskusiu o trans-

disciplinárnych metódach, vážiť si rozdiely 

a vytvárať rešpektujúce spolužitie.

Ako kolektív sa zišli účastníci De/posia 2019 zo 

Slovenska, Francúzska, Spojeného kráľovstva, 

Holandska, Nemecka, Talianska, Švédska 

a Dánska na vidieku v Banskej Štiavnici. Spo-

lupracovali s umeleckým priestorom a galériou 

„Banská St a nica“, kde tvorili a po prvý raz 

vystavili výsledky svojej práce. Počas štyroch 

dní si vymieňali myšlienky, nápady, postupy 

a vedomosti o mnohých úlohách, ktoré všet-

ci hráme ako umelci a dizajnéri v lokálnom 

a globálnom kontexte. 18 medzinárodných S
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účastníkov zbieralo vizuálne inšpirácie z lokál-

neho prostredia, spoznávalo sa cez spoločné 

aktivity, diskutovalo o podnikaní, zodpovedno-

sti, udržateľnosti a ďalších témach, ktoré sa 

týkajú kreatívnej práce a života v 21. storočí. 

Dospeli k spoločnému poznatku, že všetci sme 

v priestore „medzi“ (in-between). Výstava 

výsledkov workshopu vo forme výstavy In-Be-

tween zahŕňa rôzne procesy, ktoré odrážajú 

kolaboratívny výskum, postupy medzi praxou 

a teóriou, reakcie na miestne prostredie na 

Slovensku a vnímanie účastníkov ako kreatív-

cov. Nikto z účastníkov De/posia 2019 sa necí-

ti byť definovaný jedným odborom, jedným 

typom výsledku alebo odvetvím. Spája ich 

spoločná snaha mať pozitívny vplyv, akýkoľvek 

malý či veľký. Všetci existujú medzi priestorom 

medzi.

as artists and designers in local and global 

contexts. Eighteen international participants 

collected visual inspirations from the local 

environment, got to know each other through 

group activities, discussed entrepreneurship, 

responsibility, sustainability, and other cur-

rent issues concerning work and life in the 21st 

century.  

They arrived at a mutual understanding that 

we all are within the In-Between space. The 

exhibition of workshop results, in the form of 

the In-Between exhibition, features various 

processes reflecting collaborative research, 

processes between practice and theory, re-

actions to the local environment in Slovakia, 

and the perception of participants as cre-

ative designers. None of the De/posium par-

ticipants 2019 feels defined by one discipline, 

one form of outcome, or industry. A shared 

effort to make a positive impact, however 

big or small, unites them. They all exist in the 

In-Between space.

Photo | Foto: Lilo Viehweg
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Adam-Maxa Eva

Project Assistant of Design & Innovation proj-

ect in MAK, Vienna; cooperation on the proj-

ect Art and Design Positions on Challenges of 

Today

Artemyeva Vera

Founder of WearMe Fashion; fashion designer; 

co-author of the project Zero Impact

Bachinger Manuel Cyrill

Student of the University of Applied Arts in Vi-

enna and participant  in the Trust in the Digital 

Age workshops – co-author of the project YES/

NO MACHINE

Balog Martin

Expert of Institute of Materials and Machine 

Mechanics of Slovak Academy of Sciences; 

curator of collections of metal materials for 

Library of Materials 

Belan Boris

Industrial designer; member of ECOBOARD; 

Author of Kinetic Shading System project

Benčík Marcel

Graphic designer, pro-rector at AFAD; cooper-

ation on the project Art and Design Positions 

on Challenges of Today

Betz Catalin

Student of the University of Applied Arts in

Vienna and participant in the program Art

and Design Positions on Challenges of Today –

author of the project Ceci n´est pas un jeu

Blaško	 Juraj

Graphic designer; head of Department of 

Visual Communication at AFAD; cooperation 

on Art and Design Positions on Challenges of 

Today

Boughalam Samad

Multidisciplinary designer; participant of 

De/posium 2019

→  www.mak.at

Asistentka projektu Dizajn a inovácie v MAK 

Viedeň; spolupráca na projekte Postoje ume-

nia a dizajnu k výzvam dneška

Zakladateľka WearMe Fashion; odevná dizaj- 

nérka; spolu-autorka projektu Zero Impact

→  www.dieangewandte.at

Študent Univerzity úžitkových umení vo Viedni 

a účastník workshopov Trust in the Digital Age 

– spoluautor projektu YES/NO MACHINE

→  www.sav.sk 

Odborný pracovník v Ústave materiálov 

a mechaniky strojov SAV; kurátor kolekcie 

kovových materiálov pre knižnicu materiálov 

SCD

Priemyselný dizajnér; člen združenia ECOBOARD; 

autor projektu Kinetického tienenia okien

→  www.vsvu.sk/kontakt/zamestnanci/marcel-bencik

Grafický dizajnér; prorektor na VŠVU; spo-

lupráca na projekte Postoje umenia a dizajnu 

k výzvam dneška

→  www.humanbymachine.com

Študentka Univerzity úžitkových umení vo

Viedni a účastníčka programu Postoje umenia

a dizajnu k výzvam dneška – autorka projektu 

Ceci n´est pas un jeu

→  www.vsvu.sk/kontakt/zamestnanci/juraj-blasko	

Grafický dizajnér; vedúci Katedry vizuálnej 

komunikácie na VŠVU; spolupráca na projekte 

Postoje umenia a dizajnu k výzvam dneška

→  www.abd-al-samad.com

Multidisciplinárny dizajnér; účastník De/posium 

2019

Name index
Authors and Curators

Menný register
Autori a kurátori
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Božović Bažik Maja

Fashion designer; PhD student at AFAD; par-

ticipant in the project Zero Impact and in the 

program Art and Design Positions on Challenges 

of Today – co-author of the project Digital Nature

May Yan Carli	 Christina

Visual artist; project coordinator of Design & 

Innovation project at the University of Applied 

Arts in Vienna; cooperation on Art and Design 

Positions on Challenges of Today

Carrick Lucy

Student of the University of Applied Arts in 

Vienna and participant in the Trust in the Dig-

ital Age workshops – co-author of the project 

OLD/NEW/NEWER

Cséfalvay Anna

Architect; co-author of architecture and exhi-

bition realization (Subdigital)

Csino Viliam

Director; co-founder of Cvernovka Foundation; 

cooperation on realisation of films Nová Cver-

novka – Innovation Space and Festival Nasuti

Cyprichová Veronika

Member of ECOBOARD member; co-author of 

the ECOBOARD presentation

Debnárová Petra

Student of design, STU; participant of 

De/posium 2019

Dubačová Lucia

Director of Sensorium Festival; researcher at 

the Research and Development Department 

of SDC; curatorial and production coopera-

tion on Human by Design, cooperation on the 

projects H.U.R.B.A.N. selector and Library of 

Materials

Duchová Zuzana

Curator and publicist; project manager at 

Creative Europe office; co-organizer of Nasuti 

Festival (Nová Cvernovka); cooperation on re-

alisation of films Nová Cvernovka - Innovation 

Space and Festival Nasuti

→  www.majabozovicstudio.com

Módna dizajnérka; doktorandka na VŠVU; 

účastníčka projektu Nulový dopad a programu 

Postoje umenia a dizajnu k výzvam dneška – 

autorka projektu Digital Natur

→  www.dieangewandte.at

Výtvarníčka; projektová koordinátorka projek-

tu Dizajn a inovácie na Univerzite úžitkových

umení vo Viedni; spolupráca na projekte Po- 

stoje umenia a dizajnu k výzvam dneška

→  www.dieangewandte.at

Študentka Univerzity úžitkových umení vo 

Viedni a účastníčka workshopov Trust in the 

Digital Age – spoluautorka projektu OLD/NEW/

NEWER

→  www.sub.digital

Architektka; spoluautorka architektúry a rea- 

lizácie výstavy (Subdigital)

→  www.novacvernovka.eu

Režisér; spoluzakladateľ Nadácie Cvernovka; 

spolupráca na realizácii filmov Nová Cvernovka 

– miesto inovácie a Festival Nasuti

Členka ECOBOARD; spoluautorka prezentácie 

projektu ECOBOARD

→  www.stuba.sk

Študentka dizajnu STU; účastníčka De/posium 

2019

→  www.scd.sk

Riaditeľka festivalu Sensorium; odborná pra-

covníčka Výskumno-vývojového oddelenia SCD; 

kurátorská spolupráca a produkcia výstavy 

Human by Design, spolupráca na projektoch 

Knižnica materiálov a H.U.R.B.A.N. selector

→  www.novacvernovka.eu

Kurátorka a publicistka; projektová manažér-

ka kancelárie Kreatívna Európa; spoluorga-

nizátorka festivalu Nasuti (Nová Cvernovka); 

spolupráca na realizácii filmov Nová Cvernovka 

– miesto inovácie a Festival Nasuti

Ďorda	Marek

Project manager; member of ECOBOARD; 

cooperation on projects S.P.E.A.R. and ECO-

BOARD

Franzen Martin

Student at AFAD and participant of the Uni-

versity of Applied Arts in Vienna  and partici-

pant in the program Art and Design Positions 

on Challenges of Today – co-author of the 

concept Digital Nature, participant in the 

Trust in the Digital Age workshops – co-author 

of the project Things kept hidden

Fried Magdalena Marie

Student of the University of Applied Arts in 

Vienna and participant in the program Art and 

Design Positions on Challenges of Today – au-

thor of the project The Human(?) Touch

Galliot Laureline

Fashion designer; participant of De/posium 

2019

Gospodarek Janina

Student of the University of Applied Arts in

Vienna and participant in the program Art

and Design Positions on Challenges of Today –

author of the concept Dada Data

Greenfort Tue

Environmental artist; participant of De/posium 

2019

Hariš Juraj

Architect; member of ECOBOARD; author 

of the project Suťoblok

Hoogvliet Nienke

Designer, material researcher; participant of 

De/posium 2019

Huissoud Marlène

Experimental designer; co-organiser of 

De/posium 2019

Jánoš	Ján

Visual artist and product designer; co-author 

of Skvôt project

Projektový manažér; člen združenia ECO-

BOARD; spolupráca na realizácii projektov 

S.P.E.A.R. a ECOBOARD

→  www.humanbymachine.com

Študent VŠVU a účastník programu Postoje 

umenia a dizajnu k výzvam dneška – spoluau-

tor konceptu Digital Nature, účastník work-

shopov Trust in the Digital Age – spoluautor 

projektu Things kept hidden

→  www.humanbymachine.com

Študentka Univerzity úžitkových umení vo 

Viedni a účastníčka programu Postoje umenia 

a dizajnu k výzvam dneška – autorka projektu 

The Human(?) Touch

→  www.laurelinegalliot.com

Módna návrhárka; účastníčka De/posium 2019

→  www.humanbymachine.com

Študentka Univerzity úžitkových umení vo 

Viedni; autorka projektu Dada Data (Postoje 

umenia a dizajnu k výzvam dneška)

→  www.koeniggalerie.com

Environmentálny umelec; účastník

De/posium 2019

→  www.2021.sk

Architekt; člen združenia ECOBOARD; autor 

projektu Suťoblok

→  www.nienkehoogvliet.nl 

Dizajnérka, materiálová výskumníčka; účastníčka 

De/posium 2019

→  www.marlene-huissoud.com

Experimentálna dizajnérka; spoludorganizátor-

ka De/posium 2019

→  www.janjanos.com

Výtvarník a produktový dizajnér; spoluautor 

projektu Skvôt



82 83

N
a

m
e

 in
d

ex
 | 

M
e

nn
ý 

in
d

ex

N
a

m
e

 in
d

ex
 | 

M
e

nn
ý 

in
d

ex

Jokelová Sylvia

Dizajnérka, prorektorka na VŠVU (partner 

projektu Dizajn a inovácie)

Jongerius Tim

Architect; participant of De/posium 2019

Klepoch Majdáková Diana

Cultural manager and curator; founder of Na-

suti Festival (Nová Cvernovka); cooperation on 

realisation of films Nová Cvernovka – Innova-

tion Space and Festival Nasuti

Kollarová Denisa

Designer; participant of De/posium 2019

Kollárová Ľubica

Culture manager; curatorial cooperation and 

production of the exhibition Human by Design

Krajčová Barbora

Student of the Academy of Fine Arts and De-

sign in Bratislava and participant in the Trust 

in the Digital Age workshops – co-author of 

the project OLD/NEW/NEWER

Král Miroslav

Product designer; co-founder of crafting 

plastics! studio; co-author of crafting plas-

tics! project, expert cooperator of the project 

Library of Materials

Kubušová Vlasta

Product and material designer; co-founder of 

crafting plastics! studio and De/posium initia-

tive; co-author of crafting plastics! project, 

co-author of De/posium 2019 project; expert 

cooperator of the project Library of Materials

Laluhová Daniela

Activist in the field of environment protec-

tion; active in the Repairably initiative since its 

start; co-author of the Repairably project and 

presentation

Laššák Marián

Dizajnér, odborný asistent na VŠVU (Katedra 

dizajnu),  koordinátor a pedagóg workshopov 

Trust in the Digital Age

→  www.vsvu.sk

Dizajnérka, prorektorka na VŠVU (partner 

projektu Dizajn a inovácie)

→  www.instagram.com/tim.jongerius/

Architekt; účastník De/posium 2019

→  www.novacvernovka.eu/program/festival-nasuti-2019	

Kultúrna manažérka a kurátorka; zakladateľka 

festivalu Nasuti (Nová Cvernovka); spolupráca 

na realizácii filmov Nová Cvernovka – miesto 

inovácie a Festival Nasuti

→  www.seventeenplaygrounds.com/

Dizajnérka; účastníčka De/posium 2019

→  www.scd.sk

Kultúrna manažérka; kurátorská spolupráca 

a produkcia výstavy Human by Design

→  www.vsvu.sk

Študentka VŠVU a účastníčka workshopov

Trust in the Digital Age – spoluautorka projek- 

tu OLD/NEW/NEWER

→  www.craftingplastics.com

Produktový dizajnér; spoluzakladateľ crafting 

plastics! studio; spoluautor projektu crafting 

plastics! studio, odborný spolupracovník pro-

jektu Knižnica materiálov

→  www.craftingplastics.com

Produktová a materiálová dizajnérka; spolu-

zakladateľka crafting plastics! studio a inicia- 

tívy De/posium; spoluautorka projektu crafting 

plastics! studio; spoluautorka projektu De/po-

sium 2019; odborná spolupracovníčka projektu 

Knižnica materiálov

→  www.repairably.com

Aktivistka v oblasti ochrany životného pros-

tredia; aktívna v iniciatíve Repairably od jej 

vzniku; spoluautorka prezentácie projektu 

Repairably

→  www.vsvu.sk

Dizajnér, odborný asistent na VŠVU (Katedra

dizajnu), koordinátor a pedagóg workshopov

Trust in the Digital Age

Lipková Michala

Designer active at STU; participant of De/po-

sium 2019

C. Löbl	 Jan

Fashion designer; textile artist; curator; peda-

gogue and head of Fashion and Textile Design 

Department, Faculty of Arts and Design at 

Jan Evangelista Purkyně University in Ústí nad 

Labem (Czech rep.); representant of FUD UJEP 

in the project Zero Impact

Majerník Ján

ECOBOARD member; co-author of the 

ECOBOARD presentation

Marko	Ondrej	

Architect; co-author of the Suťoblok project

Mateus-Berr Ruth

Artist and designer; Professor at The

University of Applied Arts in Vienna; initiator 

and head of the project Art and Design Posi-

tions on Challenges of Today

Matkuliaková Tereza

Cooperation on the realisation of films Nová 

Cvernovka – Innovation Space and Festival 

Nasuti (screenplay and dramaturgy)

Naydenov Pavel

Student of the University of Applied Arts in 

Vienna and participant in the program Art and 

Design Positions on Challenges of Today – au-

thor of the project My Life is Not Your Porn

Olejár Juraj

Student of the Academy of Fine Arts and De-

sign in Bratislava and participant in the Trust 

in the Digital Age workshops – co-author of 

the project Things kept hidden

Ossola Alice 

Designer; co-organiser of De/posium 2019

Ján Pernecký

Architect; co-author of architecture and 

exhibition realization; Geometry Developer of 

H.U.R.B.A.N. selector (Subdigital)

→  www.stuba.sk

Dizajnérka pôsobiaca na STU; účastníčka De/

posium 2019

→  www.fud.ujep.cz/atelier/odevni-a-textilni-design/	

Odevný dizajnér, textilný výtvarník, kurátor. 

Pedagóg a vedúci Ateliéru Oděvní a textilní de-

sign FUD UJEP, Ústí nad Labem. V projekte Zero 

Impact je hlavným partnerom za FUD UJEP

Člen ECOBOARD; spoluautor prezentácie 

projektu ECOBOARD

→  www.2021.sk

Architekt; spoluautor projektu Suťoblok

→  www.ruth-mateus.at

Umelkyňa a dizajnérka; profesorka na Univer-

zite úžitkových umení vo Viedni; iniciátorka 

projektu Postoje umenia a dizajnu k výzvam 

dneška

Spolupráca na realizácii filmov Nová Cvernov-

ka – miesto inovácie a Festival Nasuti (scenár 

a dramaturgia)

→  www.humanbymachine.com

Študent Univerzity úžitkových umení vo Viedni 

a účastník programu Postoje umenia a dizajnu 

k výzvam dneška – autor projektu My life is not 

your porn

→  www.vsvu.sk

Študent VŠVU a účastník workshopov Trust in 

the Digital Age – spoluautor projektu Things 

kept hidden

→  www.linkedin.com/in/aliceraffaellaossola

Dizajnérka; spoluorganizátorka De/posium 2019

→  www.sub.digital	

Architekt; spoluautor architektúry a realizá-

cie výstavy; Geometry Developer softvéru 

H.U.R.B.A.N. selector (Subdigital)
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Peuch	Barbora

Designer; pedagogue (Studio of Textile Design 

AFAD); coordinator of the project Zero Impact

Prešnajderová Klára

Researcher at the Research & Development 

Department SDC; curatorial cooperation on 

the exhibition Human by Design

Procházková	Zuzana

One of the Repairably initiators; founder 

of the international projects of sustainability 

architects Onda; co-author of the Repairably 

project presentation 

Reyes Gabriela Urrutia

Student of the University of Applied Arts in 

Vienna and participant in the program Art and 

Design Positions on Challenges of Today – au-

thor of the project Dicen

Rihák Daniel

Director of the videos Nová Cvernovka – Inno-

vation Space and Festival Nasuti

Rišková Mária

Art historian, culture manager; exhibition main 

curator and director of the Slovak Design 

Center

Rosoklija Julijana

Student of the University of Applied Arts in 

Vienna  and participant in the program Art 

and Design Positions on Challenges of Today – 

author of the concept Public Privacy

Rowley Sophie

Designer focused on material desing; partici-

pant of De/posium 2019

Ruman Vojtech

Student at AFAD and participant in the pro-

gram Art and Design Positions on Challenges 

of Today – co-author of the concept Digital Nature

Scharler-Plotnik Pia

Artist and designer; project coordinator of De-

sign & Innovation project at the University of Ap-

plied Arts in Vienna; coordinator of the project 

Art and Design Positions on Challenges of Today

→  www.vsvu.sk/kontakt/zamestnanci/barbora-peuch/	

Dizajnérka, pedagogička (Ateliér textilnej tvor-

by VŠVU); koordinátorka Zero Impact

→  www.scd.sk

Výskumná pracovníčka Výskumno-vývojového 

oddelenia SCD; kurátorská spolupráca na 

výstave Human by Design

→  www.repairably.com	

Jedna z iniciátorov Repairably; zakladateľ-

ka medzinárodnej skupiny architektov 

udržateľnosti Onda; spoluautorka prezentácie 

projektu Repairably

→ www.humanbymachine.com

Študentka Univerzity úžitkových umení vo

Viedni a účastníčka programu Postoje umenia

a dizajnu k výzvam dneška – autorka projektu

Dicen

→  www.danielrihak.com

Režisér videí Nová Cvernovka – Miesto Inovácií 

a Festival Nasuti

→  www.scd.sk

Historička umenia, kultúrna manažérka; hlavná 

kurátorka výstavy a riaditeľka Slovenského 

centra dizajnu

→  www.humanbymachine.com

Študentka Univerzity úžitkových umení vo 

Viedni a účastníčka programu Postoje umenia 

a dizajnu k výzvam dneška – autorka konceptu 

Public Privacy

→  www.sophierowley.com

Dizajnérka so zameraním na materiálový

dizajn; účastníčka De/posium 2019

→  www.humanbymachine.com

Študent VŠVU a účastník programu Postoje 

umenia a dizajnu k výzvam dneška – spoluau-

tor konceptu Digital Nature

www.dieangewandte.at

Umelkyňa a dizajnérka; projektová koordinátor-

ka projektu Dizajn a inovácie na Univerzite Úžit-

kových umení vo Viedni; koordinátorka projektu 

Postoje umenia a dizajnu k výzvam dneška

Schmidt Maroš

Designer; Head of the Slovak Design Museum 

and Research & Development Department 

SDC; co-author of the project Library of Mate-
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